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Рабочм программа разрабогана на основе примерной прогрsммы по информатике ФГОС ООО (сайT

www,fgosreeýtr,ru, проюшшI от 02 июня 2020п JФ Z20), распоряжение Правкгельства РФ ог 24 l2.20lЗ }f9

2506-р <о концепции развrтlия математическоm развития в Российской Федерачии>, приказ Минисгерсгва
образования и науки РФ 0г 15,06,20lб м 7l5 (об }тверждении концепции рапвrтия школьных
информациопнобпблиотечrrьrх цеrrФоD), с учетом тематического шrанироваЕия к УМК Л.Л. Босова
<Информатика 5б классы. Мегодическое пособие>, М,: БИНОМ. Лаборатория знаний, 20l$ и
соогветсгвуег требованиям основвой образоваrельшой программы МБОУ СОШ Jl! 85

Планпруемые результпть! цlуче ия ивформатики
ЛИЧЕОСТНЫЕ РЕЗУЛЬТЛТЫ

Личносгные результs:гы имеют цаправленfiость на решение за;вч воспитания, развлтия в социализацЕи
обучаючихся срелствамш предмета.

П апq а опччес Kle G(rc пц rrrцц е,,

ценностное 0гношение к 0Iечественпому KyJlьтypцoмy, историческому и научному наследию; понимание
значения информатики как науки в жлвни современного обцесгва, владение достоверной инфрмачией о
передовьtх мировьй и отечественЕых достиж€ниях в обласrи информатики l информашионньгх
технологий; заингересованность в научных знаниях о цифровой транформации современного общеgгsа,
,Щухавньправспвеr ое боспgпrапraе:

ориентsциJt на моральные ценности и нормы в сrfryациях tlравственною выбора; гоговносгь оценивать своё
поведение и поступки, а таюке поведение и поступки других JIюдей с позиции нравственных и правовьrх
норм с учёюм осознання последсгвий посryпхов, активное неприJттие асоци:лльньrх постJaпхов, в том
числе в сеги Иrrгернег,
Граясdапс кое ооспапапuе.

предgгавление о социальньIх HopMiD( и правилilх межJIичностных отношений а коJlлективе, в том числе в
социальньо< сообществах; сбJrюдение правил безопасности, в том чнсле навыков безопасноm поведениrr
в иЕтернет-средеj готовность к разнообразной совмеgгной деfiельности при выполнении учбньD(,
познавательньt( задач, создании учебных прlоекюв; стремление к к}аимопониманию и в:}аимопомощи в
процессе }тоЙ учбноЙ леггельносги; кtювность оценнвать св(Ё поведение и лоступки cBorTx товариrчей
с позициli нравственных и правовых норм с учётом осознания последgrвий поступков. Щенносги
научною познанllrl:

формированносгь мировоззренческих представленкй об информачrти, информационных процессах и
информачионных тgхнопогия>(, сюответqтвующих современвому уровню р tвития науки и общесгвенвой
практики и составляющшх базовую основу для понимания сущности научной каргиьl мира;

ингерес к обучеltию и познанию; любознательноgгь; готовность и способносгь к самообразованию,
осознанttому выбору направленносги и уровня офченпя в дальнейшем;

овладение основными навыками исследовательской деятельноgги, установка на осмысJIение опыт4
наблюдений, посг)aлков и стремление совершенсгвовать гryти достнrкения ивдивидуального lr
коллекгивного благопоJтучия;

СфОРМиРОванноСть информационной кульryрц в юм числе навыков самосmятельной рабсгы с учебными
ТеКСТаМИ, СПРаВОЧНОЙ лlrгеРаryРоЙ, разнообразными средсгвами информационных т€хнологий, а такr(е
умения самостоятельно определять чели своеm обучеfiая, ставить и формулировать для себя новые задачп
в учёiбе и познавательноЙ деягельностц развимть мсrгивы и интересы своей познавательной дегтельности;
Форпuроаанuе tуль mур u зdоровьл,.

осознанпе ценностп xotзRtt; ответственное отношение к своему здоровью; установка на здоровый dр(}
жизни, в юм числе и за счёт освоения и соблюдения тфований безопасной эксплуатации средств
информационньж и коммуникационны,( технологпй (ИКТ).
TpydoBoe воспumлпuе:

интерес к практическому кtучению профессвй п трула в ферах прфессиональной деягельности, связанньн
с информатикой, программнрованием и информационными технологиями, оспованными ва достиrкснtях
науки инфрматики и научнФ.техническоm прогреоса;

осознаrrныЙ выбор и посгроение индивиФ/альной траекюрии бразования и жизненных планов с учётом
личньж и обцесгвенных интересов и погребносгей,
Э кацоzuческое вос пu лruIп u е,.

осозllание глобального хараrгера экологических прблем И гryтей их решения, в mм числе с учетом
возможносгей Икт.
Аdапmацuл обучаюце2мл к uзraе пл х, ццхся !rcJaarацл.ll соцuо,t ьнсй cpelu

освоение бучающимися социаJIьною опыгл основнь!х социaIIьных ролей, соогвgrсгвуюцих ведущей
деятельности возраст4 норм и правr'n общесгвеняою поведения. форм сочиальной *"з"" 

" 
rpynno,

сообщеgгвах, в mM чнсле существующих в виргуiutьном пространстве,
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МЕТЛПРЕДМЕТЕНЕ РЕЗУЛЬТЛТЫ
Мегапрелмегные резуль,tаты о€воения брщовательной прогрsммы по ипформатике ограJкают овладение

универсмьными учебными дейсгвиями - пФнавательными, коммуникативными, р€ryJuттивными_

Унrrверсальные позrrаватсльныс дсйgIвпя
Базоа uе лоzu цеl кце dеiсtмцл.

умеfiие определять понятия, создавагь обобщения, устанавливать аналоruи, классифицировать,
самостоятеJIьно выбирать основания и критерии для классифимции, устапаЕливать причинно-
следственные связц сгроить лоIтческие рас4уждения, делать умозакJIючения (индукгивные, дедукгивные
и по анмогии) и выводы;

умение создавать, применять и преобразовывагь знаки и симвоJIы, модеJIи и схемы дJrя решения учебньrх и
познаваl€льньв задач:

самостоятельýо выбирать способ ршения 1чебной залачи (сравнивать несколько вариаЕтов решениJI,
выбирать наиболее пошодrIщий с учИом самостоятельво выделевных критериев),
Базоа u е uсоl еdоаапgl ьс кuе lейс mвця :

формулировать вопросы, фиксирующие разрыв между реаJIьным и жеJIательным состоянием си-ryации,
объекг4 и самосгоягельно устанавливать искомое и данное;

оценивать на применимость и достоверносгь информачию, поJryчеяную в ходе исследования;
прогt|озировать вG}можное дальнейшее развrmле процессов, собьrгий и rrx последствиJr а анадогиtltiых илIl

сходцьD( скryацияь а mкже вьцвигать предполох<ения об ю( развитии в новых условиях и конт€кстах,
Рабоmа с uнформацuей:

вьrявляь лфяцrrг информачиц ланньй, неoбходимьD( для решенrur поставленной задачи;
применять различЕые методы, инструменть! и запросы при поиске и огборе информации или данных из

иgгочников с учётом преlцоженной учебной задачи и заданных кр}rтериев;
выбирать, ана.JIизировать, систематЕзировiIть п цЕт€рпретиромть информачrrю различных видов и форм

пр€дставления,
самостоятельно выбирать огпимальrrую форму прелсгавления информации и иллюсгрировать решаемые

задачи несложными схемами, диаФаммами, пной графикой и ик комбпнациями;
оценивать надёжносгь информачпи по критериям, предJIоженным учителем или сформулированьIм

СаМОСТОЯТеJIr,НО;

ффкгивно запомиltать и сllстематlt}ирова:гь информачпю.

Унrrверсlльные коммувикативные дейсrвпr
Облцепuе.

сопосmалять свои сужденкя с суждениями другl{х учsстников диалог4 бнарухсивать рtr}личие и сходство
позltций,

rryблично прелсгавлять результtгы выполненвою опыта (эксперимеrгц исследования, проекга);
самостоятельно выбирать формат высгупления с учётом задач презентациIl и особенностей аудЕтории и в

соотВетств1,1и с ним составлять устRые и пLсьменные т€ксты с использованием иJlrIюстративньж
материалов,
Совмес папая Dелпап ьносmь (соmруlнuчес mво):

понимать и использовать преимущества командной и индивид/а.,rьной рабOгы прп решении конкрегной
проблемы, в том чпсле при созданrн инфрмачпонного продукта,

привимsть цель совмеqгной инфрмаrшонной деятеJьности по обору, обрабогке, передачеt формализачии
информачии; коллекгивно сrроr.rгь дейсгвия по её доgгижению: распределять роли, догоsариваться,
обсуждать прочесс и результат совместной рабогы;

выполнять свою часть рабогы с шнформацией или информачионным продуктом, достигая качественного
р€зультата по своему направлению и координируя свои дейсгвия с другими членами команды;

оценивать качество своего вкJIада в бщий информачнонный продукг по критериям, самостоятельно
формуrированньпr учircтниками взаимодейqгвия;

сравнивать результаты с исходной задачей И вклад каr(дого ttлена команды в достижение рgзультатов,
разлелять сферу сrгветстsенности и проявлять mmвность к предоgгавлеrlию отчёга перел гругrпоЙ.

Упиверсальные регулгтпвпые действпя
Сомоорzанuмцuл,-

выrIвлять в жизненньтх u учебньп< сrгryация< проблемц требующие рсшенrfl;
ориентироваться Е равличных помодах к приtитию реIцений (индивидуальное принflие решений, принягие

рецений в группе);
самостоятельrlо соgгавлять iмгоритм решения зiцirчи (или его часrь), выбирать способ решевия учебной3а,цачи с учётом имеюцихся ресурсов и собqгвенньrх возможносгей, арry"еraппровir" прлrч*"""r"
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вар}rаrтгы решений;
cocтaBlurтb план дейсгвий (план реализачии намеченного iшmритма решения), коррекгировать

предложенный алюрl,t.гм с учёюм поJrученкя HoBbD( знаний об изучаемом объекге;
лелать выбор в условиях противоречивой инlМмдции и брать огвегственность за решеЕие.

Салло коп пЕол ь Qлфлексuл):
владеть спосoбамн самокоЕтроля, самомогивации и рфлексии;
давать адекватц/ю оценку сtrryации и предлагать план её к}менениJr;

учrтгывать контекст rt предвидеть тудносгц которые моryт возникцrть при решении учебной запачи,
адаптировать решение к меняющимся обсгоятельсгвам;

объяснягь причивы достюкения (недосгижевrrя) результатов информационной деятеJrьfiости, давать оценку
прпбрегённому опыгу, уметь находцть пq}Етивное в прок}ошедшей сrr. ации;

вносить коррективы в деятельностъ на осноЕе новьж trгоятельств, изменившкхся сrrryаций,
установленных ошибок. возникших трудноФей,

оценивать соответствие результата цели и условиям.
Э мо ц uo н оl ь п u й u ll lr|elaa е к tn,.

сгавшгь себя ва место друюго человека, понимать мотивы и намеренliя другою,
Пputlяttule себл ч фуzах.

осознавать невс}моr(ность контролировать всё вокруг даже в условил( огкрытого досгупа к добым фъёмам
информации,

ПРЕДМЕТПНЕ РЕЗУЛЬТЛТЫ
Рrзлеп 1. Пнформiцшп вокруг пrс
Выпускник научrгся:
. понимать и правиJIьно прrtменять ва бьгювом уровне понягия <информациrlD, (ияформационный обьекр;
. приводt{ть примеры передачи. хранения и брабогки информачии в деятельности человека, в живой
природе, общесгве, технике;
. приводIlть примеры древних и современньп информационньrх носиrелей;
. классифицировагь икформачию по спосoбам ее восприягия человекоц по формам представJIения на
материальньж fi ocriTeJUD(;
. к)дировать и деlФдиромгь сообщенил испоJtц}уя простейшие коды;
. опредеJlять, информапrвно или нег некоюрое сообщение, если rввесгны способносги конкретною
субьекга к ею восприягию,
Выrryскник поJryчит вооможfi ость,
. сформяровать прлсгавление об информачии как одном к] осноаных понягий современвой науки, об
информащrонньгх процессах и их роли в современном мире;
. сформиромrь предсгавление о способж tодированвя информачии;
. научrrгься пробрщовываь информацrflо по заданным правилам и rтугtм рассуждений;. научиться решfiь логические задачи на установление соответствиJI с цспо:rьзованием таблиц;
. научшться приводЕrь примеры единичньтх и общих понягий, огноrцений между понJттиsми;
' научrrгься лля обьекmв окружающей действrrгельносги укаtымть ro( прк}flаки - свойсгва, дейgгвия,
поведение, соgюяния;
. научиться называть отношения, связывающие далный обьекr с лругиr,п,r обьекrами;
. научrr.rюя осуществJuтть деление задднною мноr<есгва обьектов на кJвссы по заданному или
самостоятельно выбранному признаку - основанию классификачии;
. научЕться приводить примеры материiлJlьныц нематериальньD( и смеrцанньгх систем,
РrзлеlI 2. ЕпформiцпоtiЕые теIЕtrIIогци
Выгryскник научrlгся:
. определягь уgгройсгва компьюгера (основные п подкJlючаемые) и выполняемые ими функции;. разrпчатъ прог?аммное и алпаратное обеспечение tомпьюгера;
. заrryскать на вьiполнение программу, ребоIагь с ней, закрымть программу;
. сýздамть, переименовымть, перемещrгь, копировsть и удаляrь файлы;, рабогагь с осноВными элемеmамИ пользователююm пrтrерфейсi: испоJIьзовать меЕю, бращаться за
справюй, рабогать с окпами (нзменягъ размеры и перемещать окнц р€агиров{пь на диалоювые окна);. вволи:гь информацию в компьютер с помощью клавнаryры и мыши;
. выполнягь арифметическне вычисления с помощью п!юграммы Кальr<уляюр;
, примеruтть тексювый редаrюр для набора, редакгиромния и форматирования просгейших текстов на
русском п иностранном я}ыках,
, вьцеJUIть, перемещаь и улалягь фрагмеЕты TeKcTai сюздаЕЕть тексты с поrюряющимися фрагментами;. использовать прОсгые способы фоРмагиромнля (вьцеление жирным шрифтом, курсивом, Ъ""r"пr"
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велпчины шрифта) текстов;
. создавать и форматировrгь списки;
. созлавать, форматиров&ть и залоJlнJтть данныrдr таблицы,
. создав8Iь круювые и столбиtовые диаграммы;
. применять простейrчий графкческий редакгор дrя создания и редактировilния проgгых рисунtФв;
. использомть основнuе прие}rы создания презеtтгаций в редакторах презеtтгачий;
. осуществлять поиск информации в сgги И}п€рнет
. ориештиромться на ишгерfiсг-сайтж (нажагь указательl вернуться, перйги на главную сграничу);
. соблюлагь требования к организации к)мпьют€рноm рабочею месг4 требования безоласноgги и гигиень]
при рабmе со срелстмми ИКТ,
Выпускник поrryчкт возможность:
. овладеть приема,ми квалифицированною кJIавиаryрною письма;
. научиться системагюиромгь (упорядочltвагь) фйлы и палки,
. сформироваь прелсгавления об основпьо( вGlможностях Фафичесюm иrггерфейса и правилж
организацttи индивидуального информачионноm пространствs;
. расширить знания о пазначении и функциrrх программною обеспечения lомпьютера; прибресги опыт
реrцения зllдач из разню< фер человечесlФй деrтельносtи с применепием срелсгв информацлонных
т&\нологий;
. ваучигься создi]аать объемные тексговые документы, вкJlючtlющце списки, таблицы, диаграммы, риg/нки;
. научитюя осуществляь орфографический юrrгроль в тексговом доryмеЕте с помощью средств текстовоm
процессора;
. нrучrться формлягь текст в соответствии с заданными требованиями к шриt}ry, еm начерганию, размеру
и цвету, к выравниванию текста;
. научиться видоизмеflять rоmвые графические изобрахения с помощью средсгв графичесюю редlктOра;
. научrrтъся сфдавать сложные графические обьекгы с поrюряющимися и/илл преобразованными
фрагмеrггами;
. научиться создавать на заданную тему мультимелийную презентацию с гиперссылками. слайды кOюрой
содержfi текстц звущ графические изображения; демонстрцромть презентацию на экране компьютера llли
с помощью проектора;
. научи-гься рабогагь с элекцlонной потюй (регисгрировсгь почювый ящик и пересьшать собцения);
. научиться сохралrlть для инJlивидуirльною использования найденные в сgги иЕтернет материалы;
. расширить представления об угическкх нормах работы с ипформационными обьекгами.
Разлел 3. Пнформlццошllо€ модеJ,l ]l poвшllle
Выгryскнrrк научrтгся:
. понимЕгь сущпосгь понягий <<моделы, <rнформационнФr модель);
. реиичать наryрные и инфрмачионные модели, приводrrгь Ех примеры,
. (читаtь) информацlлонные молели (просгые таблицы, круювые и стоJIбиlовые диаграммы, схемы и др.),
встречающиеся в повседневной жизни;
, перекодировыватъ информаuию из олýоЙ просгрансгвенно,графичесюй или знаIФво-символическоЙ
формы в друryю, в том числе использовагь грфичесюе представление (визуализацию) чtrсловой
шнформачии;
. строить простые кнфрмациоfiные модели обьекюв rB разлIцных предмfiньrх обласгей,
Выrryскник по,тучrrт возмФкность:
, сформировать начаJIьные представления о назначении и обласги примененItя моделеЙ; о моделировании
как меmде научноп) пс}нания;
. научиться приводггь примеры образныь знаковьIх и смешанных информационньп< моделей:
. познак)млlться С праацламИ посгроения таблиЧньо< моделей, схем, грфов, дереЕьев;. научltгься выбирагь форму предстаsJIения данньrх (таблича. схем4 грфиц дйаграмма, граф, дерево) в
соответств ии с поgгавленной задачей,
Разlс.л 4. Алгорптмrrrtа
Выгryскник научrтгся:
. понимать смысл понятия (алюр}Iп{)), привоlцlгь примеры алгоритмов;
. понимагь термины (исполпптgь), (формальный исполнlt.гель>, ((среда псполнит€Jlя), ((система команд
исполнитеJUD); приводить примеры фрмальньок и нформальньrх исполнrггелей;
. осуществJUтть упр8вJIение имеющимся формальным испоJIнителем;
. понимать правила записи и выполнения irлюритхоц содерх€щих апюритмraческие консIрукции((следование)),
. ((вgгвление), ((цикJID;
. полбнрагь алюрrtтмичесryю конструкцию, сюответствующую заданной скtуации;
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. исполнJIть линейный мюригм для формальною испо.JIнителя с заданной сисгемой команд;

. рiцрабатымть план дейgгвий для решения заддч на переправы, переJIивания R пр.
Выrryскник получrtг возможность
. научнться исполнJтть аJrюритмы, содержащие аетвленпя и поЕгорениъ л:пя форммьною исполнителя с
заданной сиgгемой команд;
. нФлrиться по данному irлmрIrгму опредеJlять, дrя решения м|Фй задачи он преднл}начен;
. tiаучlтгься рiврабагымть в среде формдrьноm исполнитеJlя lФроткие iцrcрЕтмы, содержащие базовые
алгOрЕтмические конструщии и вспомогатеJIьные алrоритмы.
ООО (сайг wwц,fgоsгееstrrч), Концепции развития tiатематическоm образования в Российской Фед€рации
(Распоряжение Правкг€льýгва РФ ог 24,1220lЗ Jф 2506-р <О Ковцепции развития матемагиtlескоm
образования в Российсlой Фелерачио), Универсальною r<9дификяюра распределёпньп по кJIассам
проверяемых тФмняй к рзультагам освоения основной образоватtльной программы по уровням бщею
образомния и элемеЕmв содержания по учебным предметам для использования в фдеральных и

региональньD( процедурах оценки качесгва обрзования, одбренные решенпем фелермьною учбно-
методическоr0 объединения по общему образованию (проюr<ол от l2_04,2o2l г ЛЬl/2l), подmmвлеfiflою
Федеральным mсударствецным бюджgгным научным учрe;кдением ((Федеральный ивспrryт педаmгических
измерний>>, темtrгическою планиромнпя к УМК: Программа разраfuгана с учетом темmическою
ruIаtlиромfiия к УМК Л.Л, Босова <Инфрмашка 5{ классы, МеюдичесIое посoбиеD, М,: БИНОМ,
Лабораюрия знаний, 2019> и соOтветстsует тфованиям и поJIоженlt tм основной образовrгельной
программы МБОУ СОШ N9 85

Солер;канпе учебfi ого прtдмета
Струкrура солержания общеобразовательноm предмета (курса) информагцки в 5-6 классах осковной

школы можgг бьггь опредеJI€на следующими уФупнёнными темfiическимп блоками (разделами):
. информация вокруг нас;
. Информационtlыетехнологии;
о информационшоемоделирование;
о Алюрlтгмика

т&б]Iиuа сп де-rения часов по rодам чеlt]iя

5 к.лlасс

колпчество часов
N9 Еазвавие темы

обшее 5 класс 6 K"racc

l Информачия вокруг вас |2 ll I

2 Компьютер ,|
5 2

Подгоговка тексгов на
компьютере 8 8

.l Компьютерная графика 6 6

5
Создание мультимедийных
объекгов 1 1 5

6 объекгы и сисгемы 8 8

,7
Информачионные молели l0 l0

8 Алгорlrгмика ]0 8

9 Резерв 2

Итого ,70
з4 з4

Тема из авюрской rрограммы Тема с <<Точки

и робоr Базовые поrятия
Комьrсrгер - yHrвepciulьнzя мfiuина дJlя

с
Ввол шrформаrцrи в память компьютера. Исполнrтгельные механ}вмы констуктOрБ

чЕх.

6

Зrикомство со средой VEXcode VR.



Программы и доý,менты Программируемый ко}rгрол,,Iер
Упрааrеrrие компьютером с помощью мышк основrrые блоки

llнформация вокруг нас
Как человек по,п)лает шIформа]л{о. В}rды
rпформацсr по способу по.lryчеrп,я.

,Щагчrл< месmположения, налравление
,щюкения.

XpaHerп.re rтнформадии. Датчlд<и rцeтa.
Передача ннформа_чrи. ,Щатчrж расстояrоrя
Ко.rц код,rрование шlформаlдл.r, Формы
представления rдrформдддr.

Управлеr*rе магнrrюм. Сбор фlшrек

6 класс
Тема из авюрской программы Тема с учетом проrраммы <Точки роста>

объекrы и спстемы
Обьекты и l,D( имена, Прrтзнаки объекюв:
свойства" действия, поведение, сосmяния

Знакомство со средой Scratch

Компьютер
Файлы и паrп<и. Основrше правила
r,тr.rенования файлов.

Лrrнейrые алгоркпш

Ком rьютерrъI е объекгы Работа с переменными
объекrы н системы

О пераrлrо rrrrая система. Условrые ilлгоритмы
Файловая система. fЦ{клические алгоритмы
отношения обьекюв Создаш,tе подпрограмм,
Разновrцности обьекюв и lлк классифшсаrшя
состав объекrов.

Блок комаrrл < Упрilвление))

системы обьекюв. Проекты <Разрушеrме замко> и
к.Щинамическое р:црушение замкiD)

Система и окружirющм среда- Проект <<fl етекюр JIинии))
Разле-л l. Шлtфрхдцця аокруг Hrc

5 класс
Информачия и инфрматика, Как человек поrryчает информацию. Вилы информачии по способу

получеfirur.
Хранение информации- Памягь человека и память человечесгва. Носrтr€ли пнформации.
Перлача инфрмации, Исгочник, Kalliu!, приемник. Примеры передачи инфрмачии. Элекгронная потга,
Код, кодирование информации. Способы кодирования информации. Мегод координат.
Формы предсгавления лurформации, Тексг как фрма прелсгавления информачии, Табличная форма

предсгавления информации, Наглядные фбруц прлсгавления информации,
ОбРабmКа ПНфОРмаuии, РаЗнообразие залач брабогки информачии. Изменение формы предсгавления

информачии. Сисгематrвация информаuии, Поиск информачии- Получение новой информации,
Преобразование пнформачии по заданным правrdлам, Преобразованпе информачин пуr€м рaссуrtдений.
разрабсгка плана лейсгвий и его запись. Задачи на переливаuия, Задачи ка переправы.

6 шrсс
Информачия и знания. <Черtше ящики> Чувсгвенное познание окружаюцего мира, Дбсгракгное

мышленпе, Понягие как форма мышлениr.
Рязлоr 2. Ппt}орпlцllонпые тGrноJtогпн

5 Hrrcc
компьшгер - универсальная машина лпя рабогы с информачией. Техника безопасности и организация

рабочего месга.
основяые усгройсIва компьютер4 в том чиоrе уgгройсгва дJ.Iя ввода информачии (тексгц звука,

изобракения) в компьютер,

_ Компьlогерные обьеrгы. ПрограМмы и докумеЕты. Файлы и папки, основные правила именования
файлов.

Элемекгы пользоВательского пrгерфейса: рsбочий стол; панеJIь задач, Мышь, указатель мыши, дейсгвияс мышьlо, Управление компьютером с помощью мыши, Компьrогерные меню, Главное мешо, Загryск
программ, OIoro программы и ею компонентц. .Щиалоговые окна. основные элементы управления,имеющиеся в димоговых oKHaJ(,
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Ввод иrrформачии в памrtть компьютера, Клавиатура, Группы клавиш, Основная позиция пальцев на
мавиатуре.

Тексговый редакгор, Прдвила ввода тексга. Слово, предложениq абзац, Приемы редактирования
(всгавк4 улаление и замена символов). ФрагмФfт. Перемещение и удаление фрагмевтов. Буфер обмена.
Копирование фрагмеrпов. Проверка правописаниJl, расстаtrовка переносов. Форматцрованлrе символов
(шриф, размер, Еачертание, цвсг), Формагпрование абзацев (выравнивание, mсгуп первой сгрохи,
междiсгрочный инт€рваI и др.), Создание п tфрматировалие спнсков. Вgгавка в документ таблицы, ее

форматирование и заполнение даннымп.
Компьютерная графика. Просrеiший rрsфическпй редаrгор, Инсгрумеrггы графического редактора.

Инсгрумеrrгы создания простейлrих графических обьекюв. Исправление ошибок и ввесение изменений,
Рабmа с фрагментами: удаление, перемещеRие, копирование. Прбразование фрагмекгов. Усцlойсгва
ввола графической информаuии,

Мультимелийная презентацпя, Описаrrие последовательно развцваюцихся сюбьпий (сюжег), Анимачия,
Возможноgги насгройки анкмации в редакторе прq}енгаций. Создание ффекга двиlкения с помощью смены
последовательности рисунков.

Рrзлел 3, Пнформ!цпопное моделировiппе
б KJrrcc

Объскгы и их имена. Признаки объекгов: свойсгв4 лейсгвия, поведение, сосгояния, Огвошевия
объекгов, Разновидносги обьектов и их классификация, Сосгав бъекюв. Спсr€мы объекгов,

Модели объекгов и их нiвначение. Информацrlонные модели, Словесные информационные модели,
Просгейшие математические моделrt,

Табличные информачионные молели, Струкryра и правпла формлення таблицы. Просгые таблшчы,
Табличное ршение логическID( задач.

Вычисли,гельные таблицы. Графики и диагрitммы. Наглядное представлецие о соотношении величип,
Визуализация многорядных данцьж.

Многообразие схем, Информачионные модели на графж, .Щеревья.
Разлс.;l 4. Алrоритurrке

6 клlсс
Понягке исполнлпеля. Нформальные и формальные исполкитеJIи, Учебные ислолнлггели (Черепаха,

Кузнечиц Водолей и др,) как примеры формальньrх исполнl,t-гелей. Их назначение, среда, режим рабогы,
система команд, Управление исполнrtгелями с помощью KoMllHJl и их последовательност€й.

Что такое алгорrmл, Различные формы запrtсп алюрtlгмов (нумерованный список, таблица, блок-схема),
Примеры линейньD{ алгоритмов, алгоритмов с ветвлеяиями и повторениrlми (в повседневной жизllи, в
лrтераryрньв произведениrтх, на уроках мsтематики и т, д,).

Сосгавление алгоритмов (линейньтх, с ветвлениями и циклами) дJIя управления испмнитеJlями
Чертежник, Вололей и лр,

Перечень пракгнческшх рябот.
5 к.rrдсс
Пракгичесюя рабога Jфl, (Вспоминаем кJIавиЕryру)
Пракгическая рабога М2. <Вспоминаем приемы упрашенкя кOмпьют€ромr)
Пракгическая работа Jф3. <Создаем и сохраняем файлы>
Пракгическая рабmа Ns4. Вводим т€кgг
Праrгическая работа Л95, Создаём просгые таблицы
Пракгическая рабmа JФ6. Изучаем инсгрумеrrгы графичесIФю редакюра
Пракгическая рабога Jtl!7.Выполняем вычисJIения с помощью программы Калькултюр
Пракгrческая рабmа МЕ, Сшдаём анимsцию
Практическая рабmа JФ9, Создаём слайд-шоу
б класс
Пракшческая рабmа Ngl, РабоIаем с основпыми обьскгами операционной сисrемы
пракплческая рабога J{92. создаём компьютерные докумешты
Пракгическая работа Nч3. Созлаём графические модели
пракгическая рабmа Js4. Создаём табличные модели,
пракгпческая рабога Jф5. создаём вычислrrгельные таблицы в тексговом процессоре,
пракгическая рабога Л!б. Созлаём информационные модели - диаграммы ; графиiи
Практпчесrея рабmа JФ7, создаём линейную презеrrгацию
пракгическая рабога JФ8. создаём презентацию с гиперссылlами
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Пракгическая рабmа Ne9. Создаём цикJrичесlgю презеrrгацию
Пракrичесшя рабога J{e10, Выполняем lтюювълi проекг

Темы проектных работ.
5 кл!сс
Проекг <Компыогер и мы)> - как влияет компьют€р на здоровье
учащю(ся
Проект (Иrrгернег в ЕацIей жизню)
Проекг (Кроссворд - проверь свои зriания))
Проекг <Великие информrгики>
Проекг <Создание анпмацииD (на свболную тему)
Проекг (Эволюция ЭВNЬ)
Проеlý (Исюрический рлсурс: ог абака до персональною
компьютеFlа)
6 KJrscc
Кодирование информачии. Создание своею спос,оба кодирования/декодирования информации лля

тайноm общения,
Информаlшя и её носнr€ли, Созданпе презе}rгациц средстмilrи Microsoft Роwеr Point,

иJuIlострирующей поlвJIение и р&tвllтие носrrгелей инlфрмации.
Проект <<Они изменнJrц мнр>> (о вылающихся личllостях, внесших сrущественвый вклад в развити€

информатпки)
Проекг <Робогы в жк}ни человека))
Проекгы <<Разрушение замка) и <<,Щинамшчесюе разр)aшение замка>
Проекг <,Щеrекюр линишll

Резсрв 2 ч распрелелен слепующим образом: <Создаяие мультимедийкьп обьекюв) -2 ч

Тематическое планирование с опреде.пением основных видов учебпой
деятeJlьности

Примерные темы,
раскрывающие
основное содержаirие
протаммы! н чпGло
часов. отводимьц на

те

Основное содержание по
темам

основные виды
деягельноспr оФчающихся

(на уровне УЩ)

Основные налравления
воспIтгагельной
деятельноgги

Тема l. Информация
вокруг нас (l2 часов)

Информачия п
информагика. Как человек
поJryчает информацию,
виды информачин по
спософ поJryчения,
Хранение информачии,
памягь человека и память
человечестм, Носrrcли
инtфрмачии,
Перелача инфрмачии,
ИсrOчник, канал,
приемник, Примеры
передачи инфрмачии,
Элекгронная почга, Кол
tФдиров:rние информачии.
Способы кодированRя
информачии, Меюд
|Фординат.
Формы предgгавJIения
информацtrи, Тексr как
форма предсгавления
информачии. Табличfiая
фрлrа представления
информачии, Наглядные
формы прсдставлеfiия
ll lt

Анал rги чесr<ая

деятельносгь:
приводить примеры
передачи, храrlенltя }l

обрабmки ннформачии в
деятельности человека, в
живой природе, бцесгве,
тgхнике;
приводкгь примеры
илформачионных
носиrелей;
к.лассифичироваь
информачию по способам
ее восприяти, чеJIовеком,
по формам предсгавления
на материальвых
носителях;

разрабагываrь план
деЙсгвиЙ мя решенLiJIзадач на переправы,
перели ван иJr r пр,;
определять, пнформагtлвко
ltпи нет Eel(lmpoe
сообщение, если известны
способносги конхретною

юакею llятию

Трудовое воспltгание
экологическое
воспитание,

9



информации,
Разнообразие задач
обрабmки информачии,
Изменение формы
предстаыrен ия
ивlфрмаuии.
сиqгематизация
информачии, Поиск
информачии, Поrryчение
новой внформации.
Преобразование
информачии по заданным
правилам, (Черные
ящики>, Пребразование
информачии п),тем

рассуждений, а дейсгв}rй
и ею запl!сь, Задачи на
переливания. 3адачи на
переправы.
Информачия и знания.
Чувсгвенное познание
окружаюцеm мира,
Абсrраrгное мышление.
Понягие как форма
мышления

Пракгпческая
деятедьность:
кодиромть и декодировать
сообщения, используя
простейшие lФды,

рабогагь с электронной
почюй (регисгрировагь
по.гювый ящик и
пересьшагь сообщения);
осуществлять поиск
информачии в сети
Икгернsт с использовашием
простьD( запросов (по
одному признаку);
сохранять uý

| инлнвилуальною

l использования найденные в
сfiи И}ггернgг
информачионьtе обьекгы
и ссьurки на них:
системfiизиромть
(упорялочивагь) файлы и
пiшки;
вьrtlислять зяачения
арифметическttх
вырa)кениr, с помощью
программы Кмькулrюр;
преобразовывагь
ипформачию по заданным
правилам и ]Iугем

рассуждений;
решать заJtачи на
переливанпя, переправы и
пр, в соответстЕующих
программньrх средах

Тема 2, Компыогер (7
часюв)

Компьtoгер
уЕнверсаJIьная машина
!ля рабогы с
информаrrией, Технцка
безопасносги и
организация рабочеm
месга,
Основные усгройства
комльютер4 в юм числе
усгройсгва lulrl ввода
информачии (тексг4
звукq изображения) в
компьютер,
КомпьюгеIlные обьекгы,
Программы ll докумеtтгы.
Файлы и папки. основные
правила именомяия
файлов. Элемекш
пользов8тел ьскою
иrгтtфейса: рабочий
gгол; панель задач- Мышь,
указатель мыш и, дейgгвtlя
с мышью, Управление
компь м с помощью

Аналmлчеq<ая
dемпельносmь :

вьцеJuтть аппаратное н
программное обеспечение
компьютера;
анализировать усгройсгва
к)мпьютера с ючки зрения
организации процедур
вк)д4 хранения, брабогки,
вывода и передачи
илформачии;
опредеJlять технические
средства, с помощью
коmрьгх может бьпь
реализомп ввод
информачии (тексга' звука,
изображения) в хомпьютер.
Праюпччесtая
dеяпельноспь:
выбирать и зац/скать
ЕркI{ую проФамму;

рабогrrь с основными
элемеЕтами
поJIьзоаательс ког0

Формироваrrие кульryры
здоровья
Трудовое воспlтгание
экологичесr<ое
воспитанl!е
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мыши, Компьюгерные
меню, Главное меню,
krycK программ Окно
проФаммы и ею
компоненты,,Д,иа.лоmвые
окна, освовные элементы
управления, имеющиеся в
диалоговых окнах, Ввод
информачии а память
компьютера, Клавиаryра,
Группы клавиш. Основная
по:}иция пальцев на
к.JIавиаryре

иrrгерфйса: испоJIьзомть
меню, обращrгься за
справюй, рабогfiь с
окнами (изменягь размеры
и перемещать окн4
реагиромть на диалоmвые
окна);
вводить информачию в
компьютер с помощью
кJlltвиатуры (приемы
квалифrцированною
клавиатурноm письма),
мыши и други)(
технических средств;
создавать,
переименовымть,
пер€мещать, IФпировать и

удалягь файлы;
сфлюдЕгь трбвания к
оргаЕк}ации
компьютерною раfoчеюместа, требования
безопасносги и гигиены
при рабоге со средствамн
икт

Тема З, ПодгOговка
тексгов на
t<омпьrcrгере (8 часов)

Тексговый редакюр.
Правила ввода текста.
Слово, предложение,
абзац,
Приемы редакrированпя
(всгаsка, удаление й
замена символов),
Фраг,меrrг, Перемещенне и

удаление фрагмеrтов,Буфер обмена.
Копирование фраruеrпов,
Проверка правописsния,
расстановка переносов.
Формrгирование
символов (шриф, размер,начергание, цвег).
Формrгировакие абзацев
(выравнивание, огступпервой сгrющ
межлустрочный интермл
н др.).
создание ц

формагирование списtов,
Всгавка в докумеrrг
таблицы, ее
форматиромние ц
заполнение данными

дпа,luпIческа,
dеяlпельнLrсlпь:
соотносrтIь этапы (ввол,

редакгирование,
формагирование) mздания
текстовою докумекга и
вG}можности текстовою
процессора по их
раJIизации;
опредеJUIть инсrрумекгы
тексювою релакгора дJIя
выпоJIнения базовьrх
операций по созданию
тексговьD( докуменmв,
Праюпччесt<lя
dемпеlьнtrcпь:
создавать несложные
тексговые доlсумеrггы tlа

родflом и иностранном
языках;
выделять, перемещать и

улалягь фрагмеrпы текста;
создавать тексты с
ПОЕГОРЯЮЩИМИСЯ

фрагмеmами;
осуществJlять
орфографический контроль
в текстоаом документе с
помощью средств
тексmвоm процессора,
формлягь текст в
соответсгвии с заданными
требованиями к шриt!ry,
еm нач ll

экологичесlое
аоспитание
Адалтацlrя оФчаюцеюся
к цзм€няюцимся
условиям социмьной
среды

ll



цвgry, к выравниваfl}rю
текста;
создавать и форм8гировsгь
списхи;
создамть, формагировагь и
зitполнять данными
таблицы

Тема 4.
Компьlогер ная
графика (6 часов)

Ком пьюгерная графика,
Просгейший графический

редакгор. Инсгрумеrrгы
грфичесrою редакгора,
Ишсгрумеrгы создания
просгейцкх графическrtх
обьекюв. Исправление
ошибок и внесение
изменений. Рабmа с
фрагмеrrгами: удаJI€ние,
перемещение,
к)пирование,
Преобразомние
фрагмеггюв. Усгройсгва
ввода графичесrой
информацни

днаоuпччеоая
iеяrпел ьноспь:
вьцеJrять 8 сложных
Фафическr( обьекrах
простые (графические
примигивы);
планировirть раfurу по
хDнýгруиромнию сложньгх
графическЕх обьекюв из
простьD(;
определять инсгруменгы
Фафическоm ред8кгора для
выпоJIнения базовых
операций по сюздlнию
кзобра)(ениЙ;
Праtопuчесt<ая
dеппельносmь:
использовать цросг€йший
(расгровьй ul или
векюрный) графический

редакюр дп создания и

реда кгирования
изображениЙ;
созrlавать сложные
грфяческие обьеrгы с
повторяющимися и /пли
преобразованными

нтами

Формировавие кульryры
здоровья
Труловое воспrtгание

Тема 5. Создание
мультцмедийных
объекюв (7 часов)

Мультимелийная
презе}rтация. Описацие
последовательriо

развивающкхся собьmлй
(сюжег), Анимация.
Возможлосги насгройки
анимации в редакторе
презекгаrшй, Созданпе
эффекга двих(ения с
помощью смены
последомт€льности
рисунков

днqлumччесt<ая
оеяtttельносmь :

]lланировать
последоватеJIьность
собьггий на заданную тему;
подбирагь иллюсграгивный
материаJI,
сосгвегсгвующий замысrry
создаваемоm
мул ьтимедцйною обьекга
Пltаатtчческая
dеяtпельноапь:
использовать редакгор
презеЕтаций иллl иное
программное средство для
созданltя анимации по
имеющемуся сюжеry;
создаваIь на заданЕую тему
мультимелийвую
презентацию с
гиперссьшками, слайды
lоюрой солержаг тексты,
зЕуки, графические

tя

эtологичесtое
воспитание
Труловое воспитание
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Тема 6, обьекгы и
сисгемы (8 часов)

обьекгы и их имена.
Признаки обьекюв:
свойqгва, дейсtвия.
поведение, состояния,
огношения обьекюв,
Разновидносги обьекюв и
их классификация. Сосгав
обьеrюs. Сиqгемы
обьекюв, Сиgгема п
окружающа,,l среда,
Персональный компьютер
как система. Файловsя
система. Операuионная
система

Анаlшпttческая
dеяtпелtьносmь :

ацализиромть обьекrы
окружающей
дейgгвr{гел ьноgги,

уlfi}ываJl их прк}llаки 
-своЙсгва, деЙсгвия,

поведениеl сэстояния;

выrlвrшть mноценЕя,
связывающие данный
обьекг с другими
обьекгами,
остщеgгвлять делепие
заданною множесгва
обьекюв на кJIассы по
заJlанцому шц
самостоятельно
выбранному признаку -осно8анию классификации;
приводить примеры
материальных,
нематериаJIьных и
смешанньtх систем,
Праюпrческоя
dеяпеlьносmь:
цзменять свойсгва рабочею
стола: тему, фоновый
рисунок, засгавку,
к}менять свойсгва паrtели
задач;

узнавать свойства
к)мпьютерньж обьекюв
(усгрйсгв, папоц файлов)
и возможньtх дейсIвий с
ними;

упорядочивать
пнформацию в личной
папке

Трудовое восплrгание
экологическое
воспитание

тема 7,

Информачlлонные
молелш ( l0 часов)

Модели обьекюв и их
ltазначение-
Информационные модели.
словесные
информачионные модели,
Просгейшне
матемагические модели.
табличные
информачионные модели.
С.ру*r},ра п правила
формления таблицы,
Просrые таблицы,
Таблпчное решениелогических задач,
вычшслигельные
таблицы, Графики ц
диаграммы. Наглядное
представление о
соотflошении величив
в aшизацця

Анацumчческм
dеяпельнсrctпь:

различагь наryрные и
информационные модели,
изучаемые в цколе,
встречающ иеся в жIа}ни;
прпводить примеры
испоJIьзования таблиц
днаграмм, схем, грфов и т
д. при описании обьекюв
окружirющею мира-
flltаюпuчесмя
dеяпеlьнсжпь:
создамть словесные
модели (описания);
создавать мноrOуровневые
спtlски;
создавать табличные
модеJIи;

Труловое воспrгание
экологичес t<oe

воспитание
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мноюря,дньк данfiьD(.
Мноrообразие стем.
Информачпонные мопели
на грфж, .Щеревья

вычислптельные таблицы,
BнocllTb в них информачию
ц проводrfгь несложные
выtIисления;
сддаваIь диаграммы и
грфики;
создавать схемы, графьц
деревья,
создавать графическпе
модели

Тема 8, Алюрштtиика
( l0 часов)

Понягие исполЕитеrц,
Нформальные u
формальные исполнЕтели,
Учебные исполнитеJIн
(Черепаха, Кузнечиц
Водолей и др.) как
примеры формальньrх
исполнrтгелей Их
нiвначение, среда' режим
рабогы, сисгема tомапд.
Управление
испоJlнuтелями с
помощью команд и иr(

последоваг€л ьносгей,
Чю такое алюрrrтм,
Различные форlв записи
алmрt{гмов
(нумерованный списоц
таблицц блок-схема),
Примеры дiнейных
алmркгмоц мюритмов с
вgтвлениrlми п
повторениями (в
повседневной жизни, в
лптерrryрных
произвGден}iJlх, на уропх
маrемагики и т л.),
Сосгавление алюрЕтмов
(липейньrх, с ветыIеншrrми
и циклами) для
управления
испоJlнцтеrrя м и
Чергежник, Водолей и др,

днаlumлчесlая
0енпеllьноспь:
приводкть примеры

фрмальньrх и
неформаJьньж
испол н ителей;
придумыв:lть заJlачи по

упрашению учебными
испол н итеJUlми;
выдеJIять примерьa
сlтryаций, коmрые могут
бьгь описаны с помощью
линейных irлюритмоц
алmритмов с ветвлениями
ll цикJIами,
Праmtччесlоая
dеяпtеl ьносmь :

cocTaBJUTTb линейrlые
аJrюритмы по управлеrrию
учебным испо.пнrrгелем;
составJrять
вспомогательные
алmритмы lшя управления
гrебными исполнителями;
сосгавлять цикJIические
аJIrоритмы по управлению
учебным исполншгелем

эrФлогичесrое
воспктание
Формиромние
здоровья

кульryры
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