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П.панпр},смые ре-}},.rьтаты п }l,ченпя шпФорматики
ЛИЧЕОСТНЫЕ РЕЗУЛЬТДТЫ

Личносгные результаты имеют напраsленность на решение задач воспrrаtшл развития и социацизации
бучающихся срелстмми предметs.

П о пqл u о tttu чсс кtп о!ж па rша u е,.

ценвостное отношение к 0гечесгвенному культурrrому, исгоршrескому и научному наследию; понимаЕие
значения ипформrrики как науки в жизни современного общеgгва, владение достоверной кнфрмачией о
передовьIх мировьIх ц mечественных достиrк€нил( в обласги инфрматики и ивформачионньгх
технопогий; заикгересованность в научных знаниях о цифровой транформации современного общесгва.
!1txoB пь пр аас пвеll п 0е вос пц mа п ra е,.

ориентация на мор8JIьные ценности и нормы в сшryаlиJD( нравGIвенного выбора, гоговносгь оце}tивать св(Ё
поведение и поступкц а также поведение п поступки другrrх лодей с псlиции нравственньrr( и правовьD(

норм с учётом осознания последсгвий посгупков; lllfiивное неприятие асоциальных поступков, в том
числе в сети Иmернег,
Гр ollc l апс кое в ос пu lп4н u е 

-.

лредставление о Фциzlльных Hopмix и правилФ( межJlичностttьtх сrгношений в коJlлективе, в том числе в
социмьньв сообщесrвах; соблюдение правил безопасности, в mм числе навыков безопасною поsедения
в интернет-среде; rOювность к разнообразной совмесгной деятельности при выполнении учебных,
познавательньв задач, создании учебных проекгов; стремлеЕце к взаимопоннманию и взаимопомощи в

процесс€ этой учбной деятельносги; гоювносIъ оценивать св(Ё поведение и посryпки свокх товарищей
с позиции нравственных и правовьtх норм с учётом осознания последgгвий поступков. I-[енности
научного познания:

формированносгь мировоаtренческrл( пtlедстащrений об информачии, ипфрмачионны)( п[юцессах и
информацrrонньтх техвологиях, соотвfiствующlо( coBpeмettнoмy уровню разв}rпrя HayKll и общесгвенной
практики и составляющих бвзовую основу дJIя понима}tия сущности научной картины мира;

икгерес к обучению и пвнанию; любознат€льносгь] готовность и способносгь к самообразованию,
осознанному выбору направленносги и уровня обученця в дальнейшем;

овладение основными навыками исследователюкой деsтельности, установка на осмысJIение опыта
наблюдений, поступков и стремление совершенствовать tц/ти достюкениJr индивид/аJIьного rl
коллекгивною блаmпоJryчия;

формированносгь информационной кульryры, а mм числе навыков самостоят€льной рабсгы с учебными
текстами, справочной шrгераryрой, разнообразными средсгвами информачионных технологий, а также

умения самосгоятельно определять цели своеm обученкя, сгавить и формулировать лля себя цовые задачи

в учёбе и позн8ват€льrой деfiельностц развивать мотивы и иrrгересы своеЙ познавательноЙ деягеJIьностц;
Ф орпаромпuе к!лопqр u зOоровья,

осознание ц€нности жrr:}Hll; огветственное отношение к своему здоровью; установка на злоровый браз
жt знц в том чпсле и за счёт освоения и собrшодения тебований безопасной эксп.туатации средств
информационных и коммуникационньгх технологий (ИКТ),
TpyloBoe вuпutаанче,.

икгерес к практическому к}учению прфессий и труяа в ферах прфессиональной деFгельности, связанных

с информатикой, программированием и информачиоttllыми технологиями, основанными на досIижениях
науки информатики и научно-техническоm прогресса;

осознанный выбор и посгроение Еrlдивидуальной Tраекгории образованвя и жизненньй планов с учеIом
личньоr и общеgгвенных rlнTepecoв и погребносгей.
э колоzцчес хое вос пц rrаIнч е :

осознание глобальпоЮ характера экологическю( проблем и путtй их решения, в том r{исле с учётом
возмо)шосгей икТ.
Дdалпuцал обучапце2ося к r.зrлеплхrцчлса !Ел.rвчлrl соцuмьнtх| среOu,.

освоение обучающимlлся социальноm опыгц основньгх социаJIьных ролей, соответсгвуюцl{х ведуцей

деятельЕости возраста норм и правrfi бщеgгвенноm поведения, форм сочимьной жtвни в группж и

сообществл, в mм числе существующих а виртуальtlом пространсгве,
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МЕТЛПРЕДМЕТНЫЕ РЕЗУЛЬТЛТШ
Мсгапредмсгвые результаты осsоения бразовательной прогрsммы по информатике огрiDкают овладение

универсальfiыми учебными дейсгвиями - познавательными, коммуникативнымц реryлятивными,

Уншверсдльные пolHirlтeJtbarbaC дGйсrвr8
Базоаые лоzuчес хцс dайс лtвuл.

умение опредеJrять понrттия, создавать обобщения, устанавливать анаJIогии, классифичировать,
самостоятельно выбирать основания и крит€рии.п.ля классификации, устанавливать причинно-
следственriые свr$и, сгроить логические рассуждеЕця, делать умозакrIючения (индукrнвные, дедукгивные
и по аналогии) и выводы;

умение создаватц пpt{MerrrтTb и преобразовывагь знчки и симЕоJIы, модели и схемы дur решения учебньш и
пс[}нааательньrх задач;

самосюrтельно выбирать способ рчrения учебной залачи (сравнивать несколько вариантов реш€ния,
выбкрать наиболее под(одящий с учёгом сilмосmятельно вьцеленных крrгrериев),
Базоа uе uсслеOовlrrальс кuе 0ейс пla ur.

формулировать вопросы, фиксируюцие разрыв между реiцьным и желательным состоякием сlrryации,
объекг4 и самосгоягельно уgганавлнвать искомое и данное;

оце}lивать на применимость и досmверноsть инфрмацию, поJryченную в ходе исследования;
прогнозировать возмоr<ttое дальнейшее рапвитие проце€сов, собьпrтй и ю( последствия в аналогичных или

сходных с}rryация(, а также выдвигать предлоложения об их рапвитии в новьгх условиях и контехстах,
Рабопа с uнформацuей.

вьивлягь дефицrг информации, данньоt, необходимьrх д;и решения поставленвой задачи;
примепять различные методы, и}rструмеЕты и запросы при поиске и оборе информации или данных из

исючншков с учёmм предложенной учебной задачи и заданньrх KptrTepнeB;

выбшрать, анаJIизироватьl систематшзировать ц иlrт€рпрgтировать rrнфрмачию рirзличных вилов и форм
представлен иrr;

самостоятельно выбирать опIимальную форму прлсгавления информации и пллюстрировать решаемые
задачи несложными схемами, диаграммами, иной графикой и их комбинацпями;

оценивать надёжносгь нпформачии по крЕгериям, предлох(енным учитеJIем или сформулированным
самостоят€льно;

зффкmвно запоминать и систематкlировать инtфрrrачию.

Уllнверсдльные коммунЁкатrt BrrцC дсйсгвня
Обцеr.uе,.

сопоставJuтть свои сужденпя с су)rФениями другrо( участников диалог4 бнаруживать различие и сходство
позиций;

rryблично прлсгавлять резуль:аты выполненноm опыта (эксперимекг4 исследования, проекга);
самостоятельно выбирать формат высгупления с учёгом задач презентации и особенноgгей аудитории и в

соответgгвии с ним составлять устные rt письменные тексты с исполк}ованием иJIJIюстративвьц
матер иi}JIов,

Совr,еспвал Оелrrt l ь посm, (сопrр!l rauчес mао):
понимать и использов8ть преимущества командной и индивидуальной рабmы при решении конкрегной

проблемы, в том чиоIе при сс}дании информационного продукта;
принимать цель совмесгной инtфрмаrrионной деЕтельности по сбору, обрабогке, передаче, формализачии

информачии; коллективно сгрокгъ дейсгвия по её доgгижению: распредФшть роли, договариваться,
обсужлать прочесс и результат совмесгной рабогы;

выполнять свою часгь рабогы с информачией или инфрмационным продукгом, достигая качественного

результата по своему напраsлению и координируя свои дейсгвия с другпми rшенами команды;
оценивать кач€ство своеm вклада в общий информационный пролукг по критериямl самостоятельrrо

формулированным участниками к}аимодейсгвпя;
сравнивать ре:}ультаты с исходной задачей и вкJIад хаждого члена команды в достижение результатов,

разделять сферу 0тветственности и проявJrять гоювность к предоставлению 0гчёта перед группой,

Упиверсrльные регулятпвЕые действпя
Са.tллюрzапuзацuя.

выявлять в жизненных и учебньrх сrrryачиях проблемц требующи€ решения;
ориеrtтироваться в разлпчных подходах к принятию реrденшй (инливилуальное прlrнrlтие решений, принrгие

решений в группе);
самостоятельно составJlять аJlгоритм реrцения задsчи (или его часгь), выбирать способ решения учебвой

задачи с учегом имеющихся ресурсов и сбственных возможностей, арryментировать предлагаемые
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вариаtтты решений;
cocTaBJUlTb план дейсгвий (план реализации намеченного аJIюритмs решения), корреlсгировать

предложенный аJImритм с учётом поJryчениr HoBbD( зrrаrrий б }-rзучаемом объ€кге;
делать выбор в условиrтr( прOгиворечивой информsции и брать ответствеЕЕость за решенпе.

Соuоконпрол ь Qлфлехсuя).
владsть способами самокоЕтроJlя, самомогuвации п рфлексии;
давать адекватц/ю оценку сшryации и преrurагатъ IIJIая её изменения;

учитывать KottTeKcT и предвидеть трудностц коmрые мог}т всr}никц/ть при решении учебной задачи,
адаrmlrровать решение к меняющимся бgгоятgrьсгвам;

объяснягь причины достюкения (недосгижения) результатов инфрмачнонной деятельности, давать оценку
прибрегённому опыry, уметь н (одrfгь пвltгивное в проrвошелшей сrггуачии:

вносить коррективы в деятеJIьность на основе HoBbrx обсгоятелютв, изменивtдихся сrryаций.
уст8новленных ошибок. возникшrтх,трудносr€й;

оценивать соответсгвие результата цели и усл(виям-
Э хоцu о пalt ь п u й u п п&lл е r<m,.

сгавrтгь себя на месrо другою человек4 пониматъ мотивы и намерения друюго.
Прuнлпле себл u фуzчt.

осознавать невG]можность коrпролировsть всё вокруг даке 8 условиях открытого доступа к Jlюбым объёмам
инtфрмачии.

ПРЕДМЕТННЕ РЕЗУЛЬТЛТЫ
Рr!деп l. Инфорrrrчrrя вокруг нас
Выпускник научrтгся:
. понимать и правлrльно применять на бьгювом уровне понягия <<информация>, <информационный обьекг>;
. приводшть примеры передачи, хранения и обрбогки информачии в леггельноgIи человека. в живой
прироле, обчестве, технике;
. приводнгь примеры древних и современньж инфрмационньгх носrтгелей;
. классифицировать информачкю по способам ее воспрцятия человеком, по формам предсrавления на
маtериальных tlосите.JIях;
. lФдиромть н деюдиромrь сообщения, используя простейшие IФды;
. определflть, информагивно или нег некоюрое сообщение, если к}весгны способноgги r<oнxpeтHom
субьекга к его воспрlrятию,
Выrryскник получкт возможность.
. сформировать предсгав.пение об информачни как олном }lз основньн поttягий современной наухи, б
информационньrх процесса( и их роли в современном мире;
. сфрмировrгъ предстащtение о способах юлирования информаrши;
. нзучrrгъся преобразовывrгъ инфрмацию по заданным правЕлам и пут€м рассужлений;
. научrтrься решать логические за,дачи на установление соответствиrl с испо.rьзомнием таблиц;
. fiаучиться привод}rть примеры едиrtичных и бщих понягий, оtношекий мея<дi понятиями,
. научиться дJlя обьекюв окружающей дейсгвrr€льности уклlымть ю( признаки - свойсгвц дейсгвия,
поведенпе, состоянця;
. научrгься называтъ отношения, сsязывающие даяный обьект с лругиrлл обьекгамrt;
. нsучиться осущесгвлять делевие заданноm мноrесгва обьектов на кJIассы по зltданному или
самостоят€льно выбранному признаку 

- 
основанпо классифиlсачии;

. научитюя привод}rть примеры материальпыъ нематериальцых и смешаЕных систgм,
Рездсл 2. Пнфорrrецrrонные теIн(шIогпп
Выrтускник fiаучится:
. опредеJuтть устройсгва компьюгера (основrше и подк.lшочаемые) и выполняемые ими функuии,
. различ8ть программное rt алпаратное обеспечение tомпьюгера,
. зац/скать на выполнение программу, рабсгrгь с яейr, закрывать программу,
. создавать, переимеfiовымть, перемещfiь, копкровать и улалять файлы,
. рабогrгь с основными элементами полыtомтелъarФю иrггерфейса: использовать меню, бращаться за
справt<ой, рабогагь с окнамп (изменягь размеры и перемещать окн4 реагировать на дилIоговые окна);
. вводить информацию в lФмпьютер с помощью клавиаryры и мыши;
. выполвягь арифметические вычислеliиra с помощью програмлш КалькуJuтюр;
. применJтть тексювый редаrгор для набора, релакплромвия и форматирования простейших текстов tlа

русском и иностранном языках;
. DыдеJurть, перемещагь и удаJrять фрагмеrrгы тексгц создавать тексты с повmряющимися фрагментами;
. использовать просгые способы форматированrrя (выделение жирным шрифmм, курсивом, измеt,Iение
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велЕчины шрифа) тексюв,
. создамть и форматиромть списки;
. создавilть, формrгировагь и запоJIнять даt|ными таблицы;
. создавать круювые и столбиlовые диаФаммы;
. применJтть простейший грфический редакюр для создания и редактирования простых рисунlФв;
. пспользоваIъ основные приемы сэздlния презеrrгаций в редакIорж презеrтгачий;
. осущесгвлять поиск информачии в сеги Инг€рЕег
. ориентироваться на иrrтернет-сайг ( (нажагь указагель, вернутюя, перейги на главную сграницу);
. сблюдать требования к организации хомпьютерною рабочею месга, требования безопасности и гигиены
при рабоге со срепсгмми ИКТ,
Выгryскник под/чtтг возмоlклость:
. овдадеть приемами квалифичированноm клавиаryрноm письма;
. научиться сист9магизироваь (упорялочивать) файлы и папки,
. сформировать предсгавления об ocHoBHbD( возможносгях графическоm пrrгерфейса и правилж
организации иtlдивидуального информационноm пространстм;
. расrцирить знаниJl о нfrlначении и фувщиях программною обеспечения компьютер4 прибрсги опыт
решения задач кз разных нфр человечесlсой деятельности с применением средсгв информационных
т€"кнологий.
. научитюя сGдавiIть обьемные тексговые докумеЕты, вкJIючllющие списщ табппцьц дцаФаммы, рцсунки;
. научиться осущесгвлягь орфографический юrrтlоль в текстовом документе с помощью средств текстовоm
процессора;
. rrаучлrгься формлfiь текст в соответствии с задаЕными требованиями к шриt}ту, ею rrачертанию, piвMepy
и цвету, к выравнивацию текста;
. ваучиться видоизмеtять mюsые графические изобраltсения с помощью средсгв графичесtою редакfора;
. t{аучпться c{t}lвBaTb сложнне графические обьекгы с поrюряющимися и/ltли преобразованными

фрагмектами;
. нЁучиться создавать на заданную тему мультимедийную презеrrтацию с гиперссьпкамц слайды r<оторой

содержат текстьц звуки. графические избражения; демонстрировать презентацию на экране компьютера или
с помоцью проекгора;
. нrучrr:гься рабогrгь с элекгроflной почюй (ргисгрировgгь потювый ящик и пересыла:гь сообщения);
. научиться с{храяять дJlя индивидуального использования найденные в сgги Иrrгернсг м8гериалы;
. расширить представления об этических нормах рабогы с информационными обьеrгами.
Раздезt 3. Цнформruиокrrое модеJrпровrrrхG
Выгryскник научrтгся:
. понимагь сущносгь понягий ((моделы, <пнформаuионнаl модель);
. рл}личать нЕryрные и информачиояные модеJIиt прпводить их примеры;
. (читать) инфориачионные молели (просгые таблпцы, круювые и сголбиховые лиаграммы, схемы и лр,),
встречающиеся в повседневной жизни;
. переIФдировывirть информачию rB олной просгрансгвенно.графичесюй или знаково-символичесr<ой

формы в друryю, в mм числе использовтгь грфичесlое предсгавление (визуалязачию) числовой
информачии;
. сrроить простые инфрмачионные модели объекюв из р&rличных предметньв обласгей,
Выrryскник по;rучrг 9озмокность:
. сформиров8ь начiлльные предсгавления о нiц}начении и обласги применения моделей; о моделировании
как методе Еаучtlою познан}rjl;
. паучиться прlrводrтгь примеры бразньIь знаковю( и смешанньж инфрмаlдлонных моделей;
. познакомитюя с правиJIами поgгроения табличньо< моделей, схец грфов, леревьев;
. паучигься выбирmь фрiry представления дакньж (таблича, схемц графяк, лиаrрамм4 граф, лерево) в

соответств и к с поставJIенной задачей,
РrздGл 4. Алrорrrтмикs
Выгryскник научrтгся:
. поним8ть смысл понятия <алюритм)), приводить примеры алюритмов;
. понимать терми}rы (исполнитепь), <формальный исполнmель), ((среда исполнитеJUI), ((сист€ма команд

испопнпте.Jп); приводить примеры формальных и неформальньrх исполнителей,
. осуществJlять улравJrение имеющимся формальным исполнитsлем;
. пониматъ правиJrа заппси lt выпоJIнения аJlюрuтмов, содерх(лцю( аJIrcритмические к)riструкции
((следован ие)>,

. ((ветвление), (цик.JI)l

. поябирать алmрггмическую юнстрУщию, соот9етствующую заданной ситуации.
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. исполн_rь линейный аJIюритм дJur формальноm исполнrтгеля с заданной сисгемой команд;

. разрабатывагь план лейсгвий лля решения задач на переправы, переливания и пр,
Выгryскник поJryчrг возмо]кность:
. rrаучиться исполttять аJtюритмы, содержащие ветщrеншr и повюрени1 для формальною исполнитеJur с
заданной сисгемой tоманд;
. научиться по данному алmрЕгму определять, дJ!я решевия каtФй задачи он предназначен;
. научиться рiврабатывать в среде формаJtьноm исполнителя к)роткие аJIюрЕтмы, сод€ржащие базовые
алmритмические hонструкции и вспомогатеJIьные алmрЕтмы,
ООО (сайт www fgоsrееstт,гч), Концепции рапвития матемfiическою обр }ования в Российсt<ой Федерачии
(Распоряжение Правrrcльсгва РФ ог 24,12,20lЗ JS 2506-р <О Концепции рitзвития MaтeмaTиtlecкom
образования в Российсюй Фелерачио), Универсальною юдифlrкаюра распределёrrньD( по классам
лрверяемых тр€бований к результагам освоения основной образовfiельной проФаммы по уровням бщего
образования и элементов содержания по учебным предметам для цспользования в фдеральIrьD( и

регцональньп процедурах оценки качества образованпя, одфренные рецrеЕпем фелеральною учебно-
мgгодпческою обьедпнения по общему образованию (проюtФл 0t lZ,O4,202| г Nчl/2l), подгOmвлеяною
Фелермьвым mсуларсгвенным бю,фкегным нsучным учреждением <<Федеральный rtнстиryт педаmгических
измерений)), тематическою план}lрованrur к УМК: Программа разрабоrана с учеmм темrгическ}к)
ruаниромяиJr к УМК Л.Л, Босова <Информrпrка 56 классы, Мgюдическое пособие>, М,: БИНОМ,
Лабораюрия знанцй, 20lb и cooTBsTcTByeT требованиям и поJIожеttцям основной образовагельной
программы МБОУ СОШ Л9 Е5

Солер,лtание учебноrо предмета
Струкгура солержакия общеобразовательною прелмега (курса) информагпки в 5-6 классах основrrой

школы можgг быть опредеJI€на следующими укрупнёнными тематическими блоками (разделами):
. Информация вокруг нас;
. информационныетехноJtогии;
о информационноемоделирокtние;
. АлгOрЕrмим

Таб-пипа llcп едGлекия чдсов по loaaM об чен ltя

5 класс

количество часов
л9 Ilазвание темы

обшее 5 класс 6 класс
I Информачия вокруг нас 12 ll l

,, Компьютер 1 5 2

,]
Подгmовка текgгов на
компьютере 8 8

4 Компьютерная графика 6 6

5
С_оздание мультиме,чийных
ооъектов 7 4 5

6 объекгы и сисrемы 8 8

1 Информачионные модели l0 |0

8 Алгорtrтмrrка l0 8

9 Резерв ,7

Итого з4 з4

Тема из авторской программы Тема с учетом rDограммы <<Точки ростаl>
Компьютер

Информаrл,rя и информатrлса.
KoMrbrorep - yrшBepczuтьнzи мalшина дJrя

работы с }*rформаlцей.
Знаrсомство со средой VEXcode VR

Ввод rпrформалlи в память компьютера. Исполнrrгельrые мФ<анIlзмы конструкmров
чЕх.
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Программы и докчменты, Программируемый KorгФoJulep
Управ.пеrrие компьютером с помоuью мыпIи. основные блоки,

llнформачия вокрчг нас
Как человек поrDлаеr rпформашло. Вилы
кнфоDмаrOrи по спофбч поlryчения.

.Щатчrж местоположения, направление

.щюкения.
Хранеrrие информаrии !агчики rpeTa.
Передача информаr-ч.lи Дагчик расстояния
Код, кодировдп.rе информаur+l. Формы
представления шrформаrдш,r.

Упрашtеrпае магнrгюм. Сбор фишек.

Тема из аrгорсt<ой программы Тема с учетом программы <Точки pocTal
объекты п спстемы

Обьекты и lfi имена. Прrвнаки обьекmв:
свойства действия, поведение, сосюяния

Знакомство со средой Scratch

Компьютер
Файзш и папки- Основtше правила
rаrенованяя файпов.

Лrпейные апгорl.тгмы,

Комтъютерные обьекты Работа с переменными
объекты и системы

Операrдио ннм снстема, УсловrъIе аJIгоритмы
Файловая система. Цrдслические аJIгоритмы.
отношения обьектов Создшдrе подпрограмм
Разновидности объекюв и ro< классифlжаrд.rя
состав объекmв.

Блок комшtл к УправJIение))

системы обьекmв. Проекrы <Разрушеrпле замко> и
к.Щrrrrамическое разрушение замка)

Система и окружltющаJt среда, Проекг <fl етектор линию)

6 класс

Рrзле.л l. Ппформlцпп вокруг Hic
5 клесс

Информаuия и информатика, Как человек поJIучает информаuию. Впды информачии по способу
поJIучения,

Хранение инфрмации, Памягь человека и память человечесгва. Носlrг€ли информачии,
Перлача янформ8ции, Иqгочниц каflал, приемних. Примеры пердачи инфрмачии. Элекгронная почга,
Код, кодирование нвформачии. Способы колирвания информачии, Мегол коорлинат,
Формы предсгавления пнформацtли, Тексг как форма предсгавления информации, Таблячная форма

предсгавления информацпн. Наглялные формы предсгавления информачии.
Обрабсгка информачии- Разнообразие залач брбогки информации- Измененне формы прелсгавления

инtфрмачии, Систематlвация информачrи, Поиск ннформачии, Полученне новой инфрмации.
Преобразование пнформеции по заданным правилам, Преобразоваrrие инфрмачии rryтем рассух<лений,
Разрабmка плана лействий и его запись, Зацачи на переJIивания, 3адачи на переправы,

6 rJlrcc
ИнформачI,1я н знан}lя. <<Черные ящикп>. Чувсгвенное пФнание окружающею мира, Абсграrгное

мышление. Понягие как фрма мышления,
Р!здеJr 2. ИпфорйlцхошЕые теtнологиrl

5 KJrrcc
Компьютер - универслIьнаJl маrчииа дua рабогы с информачией. Техника безопасности и организация

рабочего месrа,
Основные усгройсгsа компьюlерц в том числе уgгройсгва дпя ввода информачии (техсга, звука,

изображения ) в компьютер.
компьютерrrые обьекгы. Программы и доtсументы. Файлы и папки, основные правItла именованиrr

файлов.
Элемекгы пользоватеJIьского иrтгерфейса: рабочий gгол; паяель задач, Мышь, указатель мыши, дейqгвия

с мышью, Управление компьютером с помоцью мыши- Компьютерные меню, Главное меню, Загryск

прог?амм, Окно программы и его компоненты. Диалоювые оюrа. OcHoBbIe элементы управленIr8
имеющшеся в ди&логовьD( окна)(.
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Ввол информачии в память комтьютера, Клавиаryра, Груплы мавиш, Основная позиция паJlьцев на
мавиатуре.

Тексговый редакгор, Правила ввода текста. Слово, предложение, абзац, Приемы редактирования
(всгавк4 удаление и замена символов). Фрагмеtrг. Пермещение и удiцение фрагмеrтгов, Буфер обмена,
Копирование фрагмеrrюв. Проверка правописания, расстановка переносов. Форматирование символов
(шриф, размер, пачергание, чвсг). Форматирование абзацев (выравниваниq mсrуп первой сгроки,
межФ.сгрочный иЕтерв I и др.), Создание и фрматированпе списков, Вставка в документ таблицы, ее

форматирование и заполнение данньIми,
Компьютерная графика. Просгеfuший графический редакmр. Инсгрумеrгы графического редактора.

Инсrрумеrrш созданt-tя просгейшюс графических объекгов. Исправление оrцибок и вflесение изменений,
Рабога с фрагмеrrгами: уllалеЕие, перемещение, копирование, Преобразование фрагмеtrюв. Усгройсгва
вволв графической информачхи.

Мупьтимепийнал презентация, Описание последовательно развцвающихся сбьггий (сюжег). Анrtмация,
Возможносги насгройки анимации в редакторе презентаций, Создание эффекта движения с помощью смены
последовательвости рисунков.

Рrзде.Jr 3. Пfl формiцпоннос модеJIировахие
6 Епsсс

Объекгы и их имаla ПрlвнаIоi обьекюв: свойсrsц лейсгвr,щ поведение, состояЕиrI. Опrошения
объекгов. Разновидносги объекгов и lTx классификация. Соgгав обьекюв, Сисгемы объекгов.

Модели объекгов и их назначение. Инфрмачионные модели. Словесные ннформационные модели,
Просгейшие математическце модеJrи,

Табличные информачпонные молели. Струкryра и правltла формления таблицы. Просrые табличы,
Табличное решение логпческю( задач,

ВычислЕгельвые табличы, Графики li диаграммы. Наглядное представление о соотношеЕии величин,
Визуали,зация многорядных данliьж,

Многообразие схем, Информачионные модели на графах. ,Щеревья,
Рrзде.л 4. Длгоритмикв

6 клrсс
ГIонягие исполнrтгеля, Нформа.пьные и формальные исполпитепи, Учебные исполнкгелп ýерепаха,

Кузнечиц Водолей и др.) как Dрим€ры формальньrх исполнигелей, Их назначение, сред4 режим рабm,ы,
система команд. Управлешие исполнитеJUrми с помощью хоманд и Io( последовательносгей,

Что такое алгорrrп,r. Разлшчные фрмы запrrси алгоритмов (нумерованный список, таблиц4 блок-схема),
Примеры линейпьгх алюритмов, алюрtlтмов с веmлениями и повторениями (в повсэлневной жизtlи, в

литературных процзведен}lях, на уtюках матемагики и т, л,).
Сосгавление лImритмов (линейнья, с ветвлениями и циклами) для управления исполнитеJlями

Чертежниц Водолей и др.

Пере.lень прап и.rескltх работ.
5 K,racc
Пракгичес кая
Пракгическая
Пракгическая
Пракгичес кая
Пракгическая
Пракгическая
Пракгичес кая
Пракгичес кая
Пракгическм
6 клдсс
Пракrичес кая
Праtсгическм
Пракгическая
Пракгическм
Пракгичес кая
Практическм
ПракIическая
ПракIнчес кая

рабога }Фl. <<Вспоминаем клавиаryру>

рабmа М2. <<Вспоминаем пркемы управления кOмпьютером))

работа JФ3, <Создаем и сохрамем файлы>>

рабога Лф, Вводим тексг
рабога N95, Созлаём просгые табличы

рабога Л!б, Изучаем инструмекты графическоm релакюра
рабога Jt97.Выполняем вычисления с помощью программы Калькуляюр

рабога N9Е. Создаём анимацию
рабmа fie9, Созлаём слайд-шоу

рабога JФ l
рабога Jф2

рабmа М3
рабога JФ4

рабога Jф5

рабога Jфб

рабога ЛЬ7

рабсга lФ8

Рабогаем с основными обьекгами операционной системы
Создаём компьIсг€рные документы
Созлаём графические модели
Создаём табличные модеJIи.
Создаём вычислкrельные таблtлцы в текстовом процессоре
Созлаём информационные моделIt - диаграммы и графики
Создаём линейную презеЕгацию
создаём презеtrгацию с гиперссылками
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Пракгическая рабогs N99. Создаём цикJIшlескую презеЕтацию
Праrгическал рабmа Nglo, Выполняем rюювый про€rг

Темы проекrныr работ.
5 KJrrcc
Проекг кКомпьшгер и мыD - как влияет компьютер на здоровье

учаrциr(ся
Проекг (Иrrrcрна в нашей жизннD
Проекг <Кросaворд проверь свои знанияD
Проекг <Великие информаmки>
Проекг <Созлание анимации>) (на свобопную тему)
Проекг <Эволюция ЭВIlб>
Проекr <<Исторический р ryрс: m абаrса до персональноm
компьlогера)>
6 клrсс
Кодирование информации, Созданпе своеm способа юдирования/деlодироsания информачии лля

тайною общения,
Информачия и её носrтr€ли, Суздание презентации, средствами Microsoft Ро\уеr Point,

rlrruострирующей поlвJIение и рЕtвцтие носrтгелей инlфрмачии,
Проекг <Они изменцJш мкр) (о выдающихся личностяr(, внесшшх существенный вклад в развитие

информагнки)
Проекг <Робогы в хOл}ни человекar)
Проекгы <Разруш€ние замкa>) и (Днsмическое разрушение замкar)
Проекг <,Щеrекюр линип>

Резсрв 2 ч распределея слелующим брезом: ((СФздание мультимедийньо< обьекюв> -2 ч

Тематическое планирование с опреде.пенпем осllовных видов учебпой
деятельвостлl

Примерные темы,

раскрывающие
основное содержаflие
прграммы, и число
часов, mводимых на
каждую тему

Основное солержание по
темам

основные виды
деягельносги оФчающю(ся

(на уровне УУР

Основные направления
воспитагельной

деятел ьности

Тема l, Информачия
вокруг нас (l2 часов)

Информачия п
информатика, Как человек
поJlучает информацию,
Виды информачии по
спосоФ поJrучеriия,
Хранение rнформачии.
памггь человека и память
человечесгва, Носrгели
информаuии.
Передача информачии.
Исrочниц мнал,
приемник, Примеры
передачи информачии.
Элекгровная почга. Кол
кодиромние информачии.
Способы tФдированкя
информации, Меюд
коордиваt
Формы предсгавJIения
информачии, Текст как

форма представления
информаuии, Таблпчная

фрпr" предсгаеления
информачии Наглядные

фрмы предстаDлециJI
ин<Ьормации, Обрабqгка

Анадигическая
деятельноgгь:
приводlrть прп еры
передачи, хранения и
обрабогки информачии в

деятельности человека, в
живой природе, общесгве'
то{нике;
приводить примеры
информачионных
носrrтелей;
классифичировать
информачию по способам
ое восприятия человеком,
по формам представления
на материаJIьньD(
flосr{телях;

разрабатывrгь шIан
действий для решецця
задач на переправы,
переJIивания и пр,;
определять, информативно
Itлlt lleт некоюрое
сообцение, если известны
спосбносги конкретною
субьекга к ею восприJ{тrtю-

Труловое воспигание,
эtологичесrсое
восп}fгание.
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информации,
Развообразве задач
обрабmки инфрмации,
Изменение формы
представJIен ия
информачии,
с исгемагцзация
информачии, Поиск
информаuии. Поrryчение
новой информачии,
Пробразование
информаuии по заданным
прави;Iам. (Черные
ящики>, Преобразование
информачии пуr€м
рассуждений. а дейсгвий
и еm запись, Змачи на
переливаниJr. 3адачи на
переправы,
Информаuия и знаниr.
Чувсгвенное познание
окружающеm мира.
Абсгракrное мышление,
Понягие r,ак форма
мышлениrI

Пракги ческая
деятеJIьность:
кодировать и деlФдировагь
сообщения, испоJIшуя
просгейшие коды;

рабогать с элекгронной
по.rюй (регисгрировагь
по.rювый яlцик и
пересьшагь сообщения);
осущесгвлять поиск
информачии в сети
Иrrгернсr с пспоJIьзованием
простьв запросов (по
олному признаку);
сохранять для
индивидуальною
испо:Iьзов{lния найденные в
сети Иrrтtрнег
информационные объекты
ri ссылки на них;
системrгизировать
(упорялочивагь) файлы и
папки;
вычислять значения
арифмеrическюr
выражений с помощью
программы Калькуляюр;
преобразов ывагь
информачию по заданным
правилам и гугем
рассужлекшй'
решать зltдачи на
переливаЕня, переправы и
пр. в соOтветствующих
программных средах

Тема 2. Компьtстер (7
часов)

Компьюгер

универсальнilя маlllина
мя работы с
информачией Техника
безопасносtи и
органк}ацкя раfuею
места,
Основные усгройсгва
компьютерq в mм числе

усгройсгва iця ввода
информачии (тексга,
звука, изображения) в
компьютер,
Компьrогерные обьекгы,
Программы и доцrменты,
Файлы и папки. основные
правила именомнцrI

файлов. Элемеrrгы
пользовател ьского
иrrгерфйса: рабочий
сюл; панель задач, Мышь,
уквrгель мыци, дейсrвия
с мыц!ью, Управление
к)мцьютером с помощью

дпмumлческая
dеgпельнlлсtпь :

вьцеJuтть аппаратное и
программное обеспечение
компьютера,
анilлизиров:tть усг?ойства
компьютера с ючки зрениrr
организации процедур
ввод4 хранения, обрабогки,
вывода и передачl,
инфрмачии;
опредеJuIть техfiические
средства" с помощью
хоюрых может быгь
реаlизомн ввод
иfiформации (техсrц звук4
изображения) в rомпьютер,
Праюпчческая
dеппельнсrcпь:
выбирtгь и заrц/скать
нужную проФамму;
рабогать с основными
элементами
поJIьзоаател ьскою

l0

ФормировФие культуры
здоровья
Трудовое воспtтгание
эtологическое
воспmание



мцlли- Компьюгерцые
меню. Главное меню.
Заrryск программ. Окно
программы и €ю
IФмпоненть],,Щиалоювые
окпа. основные элементы
управления, имеюциеся в
диilлогOвых окнах. Ввод
информачии в память
компьютера, Клавиаryра,
Группы клавиш, Основная
позпция пальцев на
клавиаryре

иrгrерфейса: использовmь
меню, обращаться за
спра9Iой, рабсгfiь с
окнами (изменягь размеры
и перемещать окн4
реагирокlть на диалоювые
окна);
вводить информачию в
компьютер с помощью
клавиаryры (приемы
квалифицированноm
кJIавиатурноm письма),
мыши и другшх
технических средств;
создавать,
переименовывать,
перемецать, копирокlть и

удалягь файлы;
соблюдать требоваlrия к
оргаllизации
IФмпьютерною рабочегоместц требоsания
безопасносги и гигиены
при рабоге со средствами
икт

Тема 3- Подгgговка
текgгов на
lомпьютере (8 часов)

Текстовый редаrсюр.
Правила ввода текста_
Спово, предJIожение,
абзац.
Приемы редакrирования
(всгавка, удаление ц
замена символов),
Фрагмеrrг- Перемещение и
удаJIение фраruеrrюв,
Буфер обмена,
Копирование фрагмеrrюв.
Проверка правоIIисания,

расстановм переносов.
Форматирование
символов (шриф, размер,начергание, цвег).
Формагирование абзачев
(выравнивавие, огступ
первой сгроки,
мех(дустрочньй иrпервал
и др-),
создание и

формrгирование списlов,
Вgгавка в документ
таблицы, ее

форматирование 11

заполнение данЕыми

дна,lttпчческая
dеяпельносtпь:
ооотносить зтапы (ввол,

редактирование,
формагирование) созданпя
тексmвою документа п
возможtlости тексговою
процессора по

реализации;
опредеJUlть инструменты
текстового редакrора дJIя
выпопнения базовьrх
операцrrй по фзданию
тексmвых докуменюв.
Пlмюпчческм
0еяtпельносmь:
фздавать несJIожные
тексговые документы на

родном и иносгранном
языках;
выделять, перемещать и

удалять фрагмеrrгы текста;
создавать тексты с
повторяющпмися

фрагмеrrтами;
осущеgIвлять
орфографический контроль
в тексювом докумеЕте с
помощью средств
текстовою процессора;

формлягь текст в
соответgгвии с заданными
трбованиями к шри<fry,
его ti

экологичесlое
аосп}ттание
Адагrгация офчающеюся
к измеЕяющимся

условиям социальной
среды
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цвеry, к выравниванию
текста;
создавать и формагировагь
спЕски;
с8давать, формагировагь и
запоJrнять даннымн
таблицы

Тема 4,
Компьютерная
графика (6 часов)

Компьlотерная графика.
Просгейший Фафический
редакгор. Инсгрумеrrгы
графичесюю редакгора,
Инсгрумеrггы создания
просг€йцпх графических
обьекюв, Исправление
ошибок и внесение
изменений, Рабога с

фрагментами: удмение,
перемещение,
lФпиромЕие,
Преобразован ие

фрагмекюв, Усгройства
ввода графической
информачии

днаlлmчческая
| аеяtпеllьносrпь:

вьцеJить в слох(ных
| грфических обьекгах
простые (гlrафические

| примrгнвы);
планиромть pafury по
lФнструированию сJIожньD(
граФических ооьекгов из
простых:
определять инсгрументы
ФsФическою редsкгора для
выполнения базовых
операции по созданкю
избражениЙ;
Пlпlmлчесlсая
dеяtпельнtлсtttь :

использомтъ просгейшпй
фасгровый tr,лц
векюрный) графический

редаl(гор дJIя создания и

редактирования
изображений;
создавать слоr(ные
fрфические объекгы с
поrгоряющимися и /r.ии
пребразованными
фрагменгами

Формирование кульryры
здоровья
Трудовое воспrтгание

Тема 5. Создание
мультимелийных
объекгов (7 чаmв)

Мультимелийная
презенташrя. Описание
последомтельно

развивающихся собыпrй
(сюжсг), Анимация_
Возможяоgги насцlойки
а}lимации в редашоре
презентаlпй, Создание
эффекга движения с
помоцью смены
последоваI€льности

рисунIФв

Аналuпttчесlая
оеяtпельноспь:
tulaнпPoBaTb
последоаагельносгь
собьггий на заданную тему;
полбирагь иллюсграrквьtй
мат€ри:rл,
соответствующий заiшсJry
создамемою
мультtrмедийною объекrа,
Пltаюплtчесtсая
dеяпtе:lьносmь :

использовать редакюр
презентаций или иное
пtюrраммное средсгво для
с{t}дания аfiимации по
имеюцемуся сюжеry;
соGдавllть на заданt{ую тему
мультимедийную
презентацию с
гпперссьUtммп, слайды
lФюрой содержfi текqгы,
зryЕ1 графичесrсrе

ння

эlологичесtое
воспl{таflие
Трудовое воспrtгалие
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Тема 6. объехты и
сисгемы (8 часов)

оЬеrгы u ю( tiмeнa,
Признаки обьекюв:
свойсгва, дейqгвия,
поведение, Фстоянлtя.
огношения обьекюв,
Разновидноgги обьекrов и
кх классификачия, Сосгав
обьеrгов Сиqгемы
обьеrюв. Сисгема и
окружirюцiu среда,
Персональный компьютер
как crtcтeмa. Файловая
система. Операчионная
сисгема

дна,tttпчческая
dеяtпельносmь:
анализировать обьекгы
окружаюцей
дейсгвител ьвоGти.

ук }ывм rх призшаки -своЙствц деЙсгвпя,
поведение, состояния;
аыяалять отношения,
связывающие данный
обьекг с другими
обьекгами;
осущесгвлять делеЕие
заданноrо мrожества
обьектов на классы по
заданному вли
самостоятельно
выбранному признаку -осномнпю классификачии;
приводить примеры
материаlьньп,
нематериаJrьных и
смешаflЕьц систем.
Пllаtопччеаая
ёеппельносmь:
изменять свойсгва рабочею
стола: тему, фновый
рисуЕоц заставку,
измеЕять свойства панели
задач;

узнамть свойсгва
компьютерньt( обьекюв
(усгройсгв, палок, файлов)
и возмo)кньtх дейсrвий с
ними;

упорядочимтъ
иrttфрмачию в личной
палке

Трудовое воспиIание
эlологичесrое
воспитание

Тема 7,

Информачионные
модели (l0 часов)

модели оьеrюв и их
нл}начение,
Информационные молели.
словесные
ппформачионьIе модели.
Просгейшие
матемmические моделrt.
табличные
lrнформачионные молели,
CTpyKD,pa и правила

формлепия таблицы-
Просгые таблицы.
Табличное реше,lие
логическшх заJlач-
вычислкгельные
табляцы, Грфики п
диаграммы, Наглядное
предсгавление о
соотношении величин.
в нзаuия

А нацuпччесt<ая
ёеяпельносtпь :

раf,личать наryрные и
информационные молели,
изучаемые в шкOJIе,
встречаю циеся в жизн}l,
прlлводt!ть прцмеры
использокtния таблиц
днаграмм, схем, графов и т
д, при описании объекюв
окружающеr0 мира,
Пцлюпччесtая
оея!пе,lьносm ь:
создамгь словесЕые
модел',l (описания);
создавать многOуровневые
списки;
создавать табличные
модели;
создавагь ые

Труловое воспrtгание
экологическое
воспитание
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мноюрядных данных,
Мноюобразие схем,
Информацвонные модели
на графах. ,Щеревья

вычиспительные таблицы,
вносить в них информачию
и проводить несложные
вычисления:
создавать диаФаммы и
графики,
создамть схемы, графы,
деревья;
создавать графические
модели

Тема 8, Алюритмика
(l0 часов)

Поttягие tlспоJIнитеJIя,
Нефрмальные в

формальные rtсполн}rтели,
Учебные исполнитеJIи
(Черепаха Кузнечик,
Водолей п др.) как
пркмеры формальных
исполнигtлей, их
назначение, среда, рехим
рабогы, сисгема r<оманл,

Управление
исполнителями с
помощью команд и их
последомгельносг€й.
Чm Tat(oe аJlюрвтм.
Различные формы записи
iцmрктмов
(нумерованный списоц
таблица, блок-схема),
Примеры rиrrейных
алmрl{Iмов, мmрrгпiов с
ветвлениrlми ll
повmрениJrми (в
повседневной жизни, в
лптераryрньtх
произведениJrх, на урках
магемагики и т д.),
Соgгавление алmритмов
(линейных, с вgгвлениями
и чиклами) мя
управленшI
испол fi нтелям1-1

Чеуг€жник, Водолей и дD.

Ансlлtuпtlчесtвя
оеппе.,lьносmь:
прцводt{гь примеры

формальньгх и
неформальньtх
исполнr{гелей;
придaмывilть задачи по

упраыIению учбньши
исполнителям и;
выделять примеры
слгryачий, кOmрые моryт
быгь описаны с помощью
линейньтх алюритмов,
алmритмов с веталеннями
и цикJlами,
Прюпuчесt<<lя
dеяtпельнtrcmь:
cocTaBJUITb линейные
алmрггмы по упраелению
учебным исполнrгrcлем;
состав,Ilять
вспомоmтеJIьные
алmритмы для управлениJI
учебными исполttитеJпми;
составJUтть цикJIические
алюрктмы по упрааJIению
учебным исполнrrгелем

экологическое
воспитание
Формирование
здоровья

культуры
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