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l. Планируемые результаты освоеншя учебного предмета, курса
Рабочая программа "Проектная и исследовательскм деятельность" для 9 класса создана
на основе Федерального государственного стандарта основного обulего образования.
программы кСборник программ. Исследовательская и проектнful деятеJIьность.
Социальная деятельность. Профессиональная ориентация. Здоровый и безопасltый образ
жизни, Основная школаD автора-составителя С.В.Третьяковой,- издательства Москва.
<Просвещение>>,2013 года, рабочей программы по внеурочной леятельности в 7-9 классах
<Проектная деятельность учащихся) автора Алексанлровой С.Н. 20l5 год и

образовательной программы школы.
Рабочая программа учебно-исслеловательской деятельности и проектной .цеятсльIlости
обучающихся является срелством ремизации требований Стандарта к личностIIым и

метапредметным результатам освоения основной образовательной программы.
копкре,гизирует методы формирования универсаqьных учебных действий .t-чащl{хся Ilil
этой ступени образования в части повышения мотивации и эффективности ччебноii
деятельности учащихся.

Планпрl,еrrые ре]}JIы,а,гы освоеIIIlя ччебrrого пре]l}lета

. уметь
- планировать и выполнять коллекгивньй проект, используя оборулованис. модели.

методы и приёмы, адекватньiе рассматриваемой проблеме;
- применять такие математические методы и приёмы, как доказательство по

анzulогии. опровержение, построение и исполнение aшгоритмаl
- использовать такие приёмы, как наблюдение. постановка проблемы. вылвижение

правильной гипотезы и практическое обоснование;
- ясно и точно излагать свою точку зрения, использовать языковые средс,I,ва.

изчченные на учебных предметах. адекватные обсуждаемой проблеме:
- искать необходимую информачию в открытом, неструктурированном

пространстве с использованием Интернета, I_{OPoB и каталогов библиотекl
- уметь на практике применять уже имеющиеся знания и осваиаать спеrlисРические

знаltия для выполнения условий проекта:
- уметь оItределять проблему как противоречие, сРормулирова-гь задачи д.,Iя

решения проблемы:
- владеть специilrlьными технологиями, необходимыми в пр()tlессе со,]jlания

итогового коJIлективного проектаi
- взаимодействовать в группе- состав которой ttостоянно меllяется при соз.,tании

нового проекта:
- уметь представJIять прод),кт проектной деятельности.

Итогами ttpoeKTtroй дсятеJlьности слсдуе,t счи,гать не cTollbKo преJIметIlые

резу,,l ьта,гы. сколько иIIтеллектуarльное. личностное развитис. рост их

о знать/понимать
- Основные этапы организации проектной деятельности (выбор темы. сбор

информации, выбор проекта, работа нал ним );

- понятия цели. объекта и гипотезы исследованияi
- основные источники информачии:
- правила оформления списка использованной литературы:
- способы познания окружающего мира (наблюдения, эксперименты);
- источtlики информаuии(кни га. видео курсы, ресурсы Интернета):
- представлять продукт проектной деятельностиi



компетентности в выбранной для проекта сфере. формирование умения
сотрудничать в коJ,Iлективе и самостоятельно работать.

l. СОлеРЖанrtеу.lебtlоI,о lIредмс1а! курса

Разlел I. BBedeHue в проекmную dеяпельносmь (3 чоса).
Явление и поtIятие научного исследования. Организачия исслеловатеJIьской рабоr,ы.
Определение проблемы исследования. выявJIение его актуальнос,ги. Формулировкатемы.
определение объекта и предмета исследования. Выдвижение гипотезы исследования.
постановка задач исследования. определение теоретических основ исследования, его
научно-практической значимости. Культура оформления исследовательской работы.
Раldел 2. Ознаком-ценuе с разньrмu вudолtu проекmов (8 часов),
Информаttионные проекты; игровые проекты; ролевые проекты; прикладные проекты;
соllиа-,Iьные tlpoeK,l ы: },чебIlо-иссле,iIова,гельские проектыi инжеtiерllые проекты. Отли.tия.
Itиды дсятель}lосl,и. примеры проектов.
И нформацuон н ые проекmь,
Этот тип проектов направлен на работу с информаuией о каком-либо объекте. явлении дJlя
обучения участников проекта целенаправле}lному сбору информачии, её структури-
рованию. анализу и обобшению. Исходя из этого информационный проект являе,гся
наибо;rее оптимlUIыlым вариантом для обучения азам проектной деятельности.
Il 1ltLtlерbt проекmов :

. <Булгаковские) уJIиtlы в городах.

. Способы расчё,га Iшощадей фигур.

. [}е,:Iикие астрономы Европы и Азии.

. Знаменитые спортсмены России.

. Хищные tlтиllы средней полосы России.
Проектные работы могут быть представлевы в виде дайджестов. электронных и

бумажных справочников. энциклопедий. электронных страниц на сайте образовательного
\,чреждения. каталогов с приложением карт. схем. фотографий.
Иzровые проекmь,
lIод игровыми проектами понимается леятельность обучающихся. результатом которсlй
является создание. конструирование или модернизация иI,р (настольных, подвижных.
спортивньIх. компьютерных) на основе предметного содержания. В ходе создания игр

развиваются умения моделировirния существующих жизненных процессов и отношений.
из\,чаются основные принципы переноса реальньн обстоятельств в пространство игры.
особенности её построения. организации правил. назначение элементов. рaвличных ви;ltrв
игр и их возможности лля развития и обучения человека.
lIршtеры проекmов:

. Математический (морской бой).

. Буквенное лото.

. Развитие жизни на Земле (настольная игра).

. [Jооружение древних воинов (конструк,гор).

. Весы rrифр (физико-математический аттракчион).
l lроектные рабо,гы могут быть представлены в виде описаний. объектов. программноl,о
обеспечения. в формате электронной игры.
Ро-певые проекtпьt
Под ролевыми Ilроектами понимается реконструкция или проживание определённых
ситуаций, имитирующих социальные или деловые отношения, осложняемые
гипотетическими игровыми ситуациями, В ролевых проектах структура только
намечается и остаётся открытой до завершения работы. Участники принимают на себя

определённые роли, обусловленные характером' и описанием проекта, Это могут быть



литературные персонажи или выдуманные герои. Результаты этих проектов наме!tаются в

начаJIе выполнения, но окончательно вырисовываются лишь на заключительном э-гапе за-

щиты результатов работы.
Прuttерьt проекпов:
Пишем учебник по истории края.
Школьный парламент.
Школьная газета (<Школьный вестник), кБольшая перемена). к[[lкольный меридиан).
<Школьные времена> и т. п.).

В афинских школах и гимнасиях.
Прогулка по универмагу <Малакология>.
Проектные работы могут быть представлены в виде описаний, презентаций фото- и

видеоматериzцов.
ПputozalHbte проекпьt
Прикла*lные проекты отличает чётко обозначенный с самого начaца конечIlый про:у,кт

леятельности его участников, имеющий конкретного потребителя. назначение и область
применения. В случае социального прикладного проекта требуется анализ потребностей
социального окружения или определённого сегмента человеческой леятельности и рынка
для придания конечному продукту необходимых свойств и качеств.
Прчvерьt проекmов:
Экологический манифест, созданный на основе полученных результатов исследования
протечек воды R жилых ломах района Кузьминки.
Программа лействий. яаправленньн на повышение компьютерной гра]\|оl,нос,Iи

пенсионеров Саратовской области.
Словарь культурно-исторических терми}lов романа <Евгений Онегин>.
Учебное пособие кВиды кристаллов в природе).
Проект школьной метеостанции,
Приклалной проект улобно использовать для повышения мотивации учацихся к

проектной J,еятельности. обучения основам исследова гельской и иttжеllсрlttlй
деятельности.
Соцuапьные проекmьl
Социмьные проекты представляют собой целенаправленн},ю социапыIую
(общественную) практику, позволяющую учащимся выбирать линию поведения в

отllошении социальных проблем и явлений. Участие в социмьных проектах способствl е г

формированиlо социального опыта, основных социальных ролей. соответств},к)щи\
возрасту, помогает осваивать правила общественного поведения. Образчом JlJlя такого
вила деятельности может служить ставшее обцеизвестным движение кПодари жизнь>
(httр://www.роdаri-zhizп.rи).
П 1lttttеpbt проекmов:
[,IIкольное мероItриятие <Нет наркотикам !>.

Сбор книг и создание библиотеки в улалёlIном посёлке,
Организация во.lIонтёрской помощи ветеранам войны.
flоброхотское движение спасения усальбы ХVIII века.
Улучшение качества питания в школе.
Учебн о-uсслеlо во man ьс кuе проекmьl
Основным видом деятельности данного типа проектов должна стать исслелова,l,еJl ьская
леятельность. При этом изучение (поиск, наблюдеtIие. систематизашия) или реIIIение
обччаюrцимися проблемы с заранее tlеизвестным решением предполагает нtl.lичllL.
основных этапов, характерных дJlя научного исследования, а иMeнtlo: выбор об.,lасlи
исследоваI{ия. определение проблемы. составление плана и графика работы. изучеIIие
иtrформационных источников по проблеме, разработка гипотез. их оценка. IlocTaHoBKa
экс перименталыlых задач, разработка и проведение экспериментов. сопос,гав-цение



гипотезы с результатами экспериментов, оценка решений, ocнoBallHаJI на эксперименталь-
Ilых .Ilанных, выводы и постановка новых проблем или задач.
У чебно-исследовательские проекты могуr, быть предметными и межпредметными.
IIос:lелuие имеют большое зtlачеtiие, так как решают проблему формирования
метаIIре.l1метных результатов и предс,гавлений.
I IptLuepbt проекmов:

. po.ltb природы в чувашском фольклоре.

. I]олtпебные предметы как атрибуты сказочного пространства.

. <Строите,ltьс,I,во пирамид) на языке операторов.

. Исслс.,l<rвание магнитных свойств вещества.

. Ilужlrы Jlи катализаторьi при эJIектролизе волы?
Il pu-ltepbt маlrпреd"uеmньtх проекmов :

. Связь мифов Евразии, Востока и Америки с физическими пр9дставлениями о
происхождении мира.

. <['армониtо поверяем алгеброй> - число в астрономии, живописи, музыке. архитектуре,
биологии. геометрии.

. Матемаr,ическilя модель любви, описанной в эпоху трубалуров, труверов, миннезингеров.

. Исслелование физических и химических свойств снежного покрова Кировской обласги.

. Jвt-lлюция военной стратегии и тактики в соответствии с изменением технических и
,гехнолоt,ических возможностей госуларств {ревнего Востока,
И нlrеперньtе проекtпьt
IIo:t инженерным проектом как особым видом проекта понимается создание или

усовершенствование принципов действия, схем, моделей, образцов технических
конструкttий. устройств, машин. Эти проекты предполагilют наличие традиционных для
инженерного проеюа этапов: определение функtlиона,,rьной необходимости изобретения
(улучrrtения). определение критериев результативности, плtlнирование рабогы.
предварительные исследования и поиск информаltии, создание и оценка реЕIльного
прототипа первонача,тьной идеи, корректировка. доделка. демонстрация результатов.
II рuuерьt направленuй разрабоmкu проекmов :

. Встроэлектростанция дJIя дачного посёлка.

. У,гилизация и восстановление энергосберегающих ламп.

. Автомобиль на солнечных батареях (LЕGо-молелирование).

. Рекопструкtlия метательных маlttин Леопарло да Винчи,

. Кар,гонное конструирование (утилитарные конструкции из картона).

Раtdел 3. Теореmuческuе ocHoBbt созdанuя проекrпа (4 часа).
Стрl,ктура проекта. типы проектов. продукт проектной деятельности. способы
tiреjlс,гавJlения проектов, создание компьютерных презентаuий проектов
Разdеlt 4. Рабоmа Had проекmом (l4 часов),
Что r,aKoe проектный продукт; требования к целям и содержанию проекта; с,грукl,ура
tIpoeкTa; ,гребования к оформлению проекта; работа над содержанием проекта:
кшtенларный план работы над проектом. Выбор темы (тренировочных, информациопного.
иl,рового. прикладногоl социаlьного проек,гов), опредеJlение результата. составJlс}Iис

ll;laHa работы. подготовка черновика и защита проекта. Рабо,га в программе Power [)oint:

Работа в программе Publisher; Составление таблиц, диаграмм; Написание рефератов;
Роэdел 5. 3аuluпа проекпов (3 часов)
Воплошlение в жизнь поставленных задач; подготовка черновика исследоваIlия:
llодгот,овка защиты проекта; защиты проекта.

Разdел б. Рефлексuя (2 часа).
Умсttие провести экспертизу своей и чужой деятельности. Формула успеttltlой
,1lея,гсjIьности.
Сильные и слабые стороны работы над проектом.



Разработка программы конференции. Подготовка докладов. демонстрационньж схсм.
диаграмм. таблиц. мультимедийньгх презентаций к докладам, Проведение конференItии с

приглашением старшеклассников и педагогов школы. Беседы членов НОУ с()

старшеклассниками и преподавателями о научной работе,

l. Тематнческое планирование с указанием коJtшчества часов, отволимых lra ocвoerlllc
ка?мои темы
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Формулировка темы.
определение объекта и предмета
исследования, Выдвижение
гипотезы исследования.
Постановка задач исследования.

l

ввеление в
проектIlую
;lеяте,пьllость

_1

Определение т9оретических
основ исследоваlIия. его научно-
практической значимости.
Культура оформления
исследоватеJIьс кой работы.

l

И нформаttио ll н ые проекты ]

Игровые проекты

Ролевые проекты l

l



Теоретическпе
основы
сO]дания
проек,!,а

.1

Прикладные проекты l

Социальные проекты ]

учебно-исследовательские
проекты

1

Иttжеttсрttые 11poeк,l ы 1

Отли чия, виды деятелыlости.
примеры проектов.

1

Что такое проекгный продукт.

требоваrrия к целям и

содержаtlию проекта

l

lСтруктура проекта, типы
проектов. продукт проектной

деятельности

обучаются методам
,гворческого 

решения
проектньж заJlач:

учатся выпоJlня,l,ь

работу rIо llепочкеi
соотносят между
собой этапы
ll cKIl{ t]lt l] l Iя

учатся
tlелеполаганиlо,
планированию.
кон,гроJlю.
tРормулирован икl
II б-цемы

строят логическую
цепь рассуждений:
выполняет задание
Ilo cxeМei полно
выражает свои
мысли;
строят продуктивное
взаимодействие и

сотрудничество со
сверстниками и

!Iи lejleI1
ччатся выполня,l,ь

рабоr,у по llепочке:
учатся строить
знаково-
символические
модели
соотносит между
собой этапы
проек,гирования;

учатся устанавливать
причинно-
следственные связи i

учатся
целеполаганию.
плапированик).
коп,гролю.

формулированию
]l .]]емы

учатся выполнять

работу по цепочке:
соотносит между
собой этапы
проектирования;
слушают и вступает в

дичrлог;
строят логическую
tteIIb cIIll}l



работа над
проектом

1-1

lТребования к оформлению
проекта

lСпособы представления

проектов. Создание
компьютерных презентаций

проектов

]Выбор темы, цели IIроек,га

lКаленларный план работы над

rIроектом

Составление плана проекта l

Задачи. гипотезы проекта l

Работа над содержанием проекта l

Сбор материапа l

учится полно
выражать свои
мысли:
учатся выража,гь
свои мысли в
соотве,гствии с
задачами и

условиями
KoNl]\l llllKaltIlll

уча,I,ся
Ilе.llеll()"IагаIl и l().

плаIl ирован и l().

KotlTpO.,lK).

форll r,:t и роваllикl
[)" Ic\1ыlI

овладевают
следующими
приёмами работы с
неструктурирован ной
информачией

coo],I l()сит межJl!,
собой этапы
проектироваll ия:
слчlllаlот и Bc]-vllaeT R

диалог:
овла]lсвают
слелук)lItими
приёмами работы с
lIестрчктурированной
информачией
(собирать.
обрабатывать.
ана,Iизирова,l,ь.
пн,l ll c,tll ()lra l,b )

строят логическую
цепь рассужлений
учится полIlо
выража,rь свOи
мысJlи:

учатся Rыра}iil гь

cBoll \1ыс,l ll в

соотвс-I,стви t| с

заr,lачам rl и
\,с_,Iовия\lIl

KOIl Il llllkalLllll
обучаются мс,[о.цам
творческого реlпения
проектных заjlачi

учатся выпоJltlять
Ilo ltcll()tlKc

() в, Jit. tc ltillt)l



Обрабоr,ка материала ]

Систематизация материiulа ]

Оформление проекта l

Работа в программе Роwеr Point I

Работа в программе Publisher l

Составление табли11. диаграмм I

Создание компьютерной
презентации проекта

l

слелующи]\l}l
приёмами рабо,гы с
неструктурированной
информацией
(собирать,
обраба,гываr,ь.
ана]r,Iизировать.
}l Il l]it l ь

овладевают
следующими
приёмами рабо,гы с
неструктурированrIой
информачией
(собирать.
обрабаr,ыва,r,ь.
анzrлизироваl,ь.
IlH Ic ]I Rать ):

обучаются меl,олам
творческого решения
проектных зацаtl:

учатся выполtlя,гь
по lleI I()fIKc

обучаются 1\,lе,голам

творческого реltlения
IIроектньж задач:

учатся выполнять
бо llo llcII()(I ке

соотпосят межjlу
собоii э,гапы
lI кlи Bal ltlя
овладеваю,г
следующими
приёмами рабо,гы с
неструктурированной
информачией
(собирать.
обрабатывать.
анализировать.
инте lI Ba,l ь

овлалевают
следующими
приёмами работы с
неструктурированной
информациеЙ
(собирать,
обрабатывать.
анilлизироваl,ь.
}l II вать):

учатся выпоJIIлять

работу по цепочке:
соотносят меж,,lч
собой этапы



Наlrисание рефератов l

Подготовка черновика
иcc.ile.lOBaIl ия

l

Подготовка заtциты проекта l

'JaпlltTir llpoeKтa -]

Заtttита проекта 1

Умение провести,)кспертизу
своей и чужой деяl ел ьности.

lI'еф.rlgцgиq 2

Формула успешной
деятельности. Сильные и слабые
стороны работы нал проек,гом.

l

l l pOcK,I,1l pOBalI l lя

строят -,lоги чес к\ к.)

llcIl ь с c,]ll lI !

строят логи ческук)
чепь рассужлеtt ий

},ча],ся },cTatlaBjI rl ваl ь

iIричинtIо-
с-;1е;lствеIlные сI}яз}l

соотносят мсж.,l,}

собой этапы
проектирования:

слчLпают и BcTvllaK)T
в диaL.Iог: с,гроя,l,

логическук) цеIIь
L'Пllli

уча,l,ся Ollel l и Ba,I,b

алекватtiо ссоя !l

свс ll ll Kt)li

учатся IIолllо
выражать свои
[{ыс",lи: },ча,[ься
оце}lива гь ajleKBaTIl()
себя и cl]epc,l,H и ков:

уча,гся разрсlIIа,rь
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